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Procitajte kratke zanimljivosti

94 NATJECANJA I USPJESI NASIH
- STUDENATA Izclvajili smo nekolike
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D Zanimljive aktivnosti nadih studenata i profesora. Pogledajte 5to su
L radili u zadnje vrijeme.
\ Napisala: S. Rendulic¢ / Uredila: A. Saka¢
e
e
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3 - Dosao je kraj studentskim mukama

Je li Vam se dogodilo da ste dosli na faks, a ne znate u kojoj dvorani se

: odrZava predavanje? lli jednostavno ne znate 5to sljedece imate po

i | b4 i rasporedu? Nasi studenti odludili su podijeliti s Vama svoje rjeSenje u

obliku aplikacije koja daje odgovore na ova, ali i druga pitanja. Ideja o

| J l y aplikaciji izvorno je nastala na kolegiju "Analiza i razvoj programa" kao

| | / i glavni projekt prolaska kolegija i sve do danas razvoj je nastavljen na toj

ideji. Razvojni tim ¢ine studenti 2. godine diplomskog studija smjera

] K Informacijsko i programsko inZenjerstvo: Josip Zemberi, Renato Turi¢,

I.‘ ) z} Moreno Grguri¢ i Tomislav 3Sulc, dok je Dominik Burins VELV-a

' J i n‘j sudjelovao u poéetnim fazama dizajniranja aplikacije. Brojnim inaéicama

' / aplikacije konstantno su se dodavale nove funkcionalnosti kojih danas

j / ima podosta, a neke od njih su: brzo i jednostavno pronalazenje

informacija o konzultacijama profesora/asistenata, prikaz lokacije

kabineta profesora/asistenata na interaktivnim planovima zgrada, unos

vlastitog rasporeda sati i evidenciju

dolazaka/izostanaka sa predavanja,

pregled aktualnih vijesti koje se

ujedno mogu naci i na FOI webu,

jednostavan i brz pristup FOI

servisima [mail, moodle-u i sl).

Svojim je funkcionalnostima postala

sluzbena FOl aplikacija koja je

dostupna za android, ali i i0S

uredaje. Dosac je kraj wvasim

mukama, preuzmite FOlapp i budite

pravi student koji ¢e uvijek imati
odgovore na klasicna pitanja. =
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WORLD CONGRESS

Studenti FOI-ja na Svjetskom
kongresu o pristupu visokom
obrazovanju u Montrealu

Na Swjetskom kongresu o pristupu  visokom
obrazovanju, koji se odrzavao prvi puta u Montrealu u
Kanadi, od ukupno 250 sudionika iz cijelog svijeta
aktivno su sudjelovali i hrvatski predstavnici. Medu
njima bili su i studenti FOl-ja, Neva Stopinsek i Alen
Deli¢, koji je ujedno bio i ambasador kongresa, a kao
punapravni ¢lanovi kongresa zastupali su misljenja
studenata s ciljem kreiranja boljih uvjeta pristupa
visokom obrazovanju u svijetu. Studenti, predstavnici
raznih sveucilista, drzavnih tijela te poslovnog svijeta
imali su tijekom kongresa priliku raspravijati o
razli¢itim stajalidtima, saznati vise o situacijama u
obrazovanju na globalnoj razini te podijeliti primjere
dobre prakse iz vlastitih zemalja. Studenti Fakulteta
organizacije i informatike imali su priliku predstaviti i
vlastitu projektnu  ideju: Razvoj platforme za
medunarodnu  kolaboraciju studenata, nastalu u
suradnji sa studenticom Cynthiom Florentino s
Universityja of Central Florida u Orlandu. Sama ideja
projekta proizasla je iz postojeceg problema s losom
komunikacijom medu studentima te cinjenice da se
rad na idejama nastalima na kongresu nekako mora
nastaviti. 5 tim su ciljem studenti osmislili online
platformu koja bi im omoguéila $to éEeicu
komunikaciju i proaktivniji rad na izazovima koji se
pojavljuju. Ideja je naisla na pozitivne komentare svih
studenata, koji su pruZili vrlo korisne ulazne
informacije i izrazili Zelju za vlastitim uklju€ivanjem u
daljnji rad na razvoju takve platforme. m

WORLD
® CONGRESS

MNAGCESS TQ POSTSECONDARY EDUCATION
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ZNANSTVENO DJELO

Kornelije Rabuzin objavio rad u
prestiznom casopisu

lzv.prof.dr.sc. Kornelije Rabuzin objavio je znanstveni rad
u najboljem svjetskom ¢asopisu koji se bavi skladistima
podataka. Obaveza je znanstvenika da objavljuje radove,
po mogucnostima u vodecim svjetskim casopisima i na
najboljim znanstvenim konferencijama. Kako isti¢e
profesor, sam postupak prihvadanja i objavljivanja rada
zahtjevan je i dugotrajan proces te samo najbolje
napisano radovi na kraju budu objavljeni. Rad koji je
objavio prof. Rabuzin bavi se deduktivhom
komponentom u skladistima podataka. Konkretno, u
¢lanku je pokazano kako se odredena wrsta analize nad
podacima u skladidtu moze izvriiti putem jezika za logicko
programiranje. Kako je pridijelio novi naziv takvom
procesu, urednik casopisa i sam je iskazao interes za
tematiku kojom se rad bavi. Takoder, prof. Rabuzin moze
se pohvaliti novom knjigom pod naslovom "SQL -
napredne teme" s kojom ce se studenti imati prilike
susresti na kolegiju "Skladiste podataka i poslovna
inteligencija”, ali i u drugim podrudjima. Spomenuta
knjiga predstavlja nastavak knjige "Uvod u SQL" koja je
bila obavezno 5tivo za citanje na kolegiju "Baze podataka
1", Osim studenata koji smatraju da je knjiga odli¢an uvod
za rad s bazama podataka, prof. Rabuzin isti¢e kako su
recenzije prve knjige bile iznimno dobre. No, tu nije kraj. U
suradnji s prof. dr. sc. Malekovic, u postupak recenzije biti
e upucena i nova knjiga o bazama podataka koja bi
trebala biti tiskana ubrzo. Jedino $to moZzemo redi je da
Zeljno id¢ekujemo novi nastavak trilogije. m
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Lajkamo

ATJECANJA | USPJE
NASIH STUDENATA

lzdvojili smo nekoliko najpoznatijih natjecanja koja se dogadaju svake godine i pohvalili nase
| studente koji su osvojili odlicne nagrade. Bravo ekipa, nadamo se uspjesnim pricama i u sljedecem

broju STAK-a.

i Napisale: S.‘Rendulic', K. lleci¢, A. Sakac / Uredila: A. Sakac

IMAGINE
CUP

Tim studenata FOI-
ja pobijedio na
Imagine Cup
natjecanju u Splitu

Finale natjecanja Imagine Cup
Hrvatska 2014 odrzano je u Splitu na
Fakultetu elektrotehnike, strojarstva
i brodogradnje, 27. ozujka 2014. u
kategorijama Innovation i World

/ Citizenship, a pobjednici u obje

kategorije su Team Halycon sa

Pobjednicki je tim Halycon s desne strane, a s lijeve strane tim PEAS [

svojim projektom Halycon.TV (vise o
projektu moZe se pronaci na
stranicama projekta: https://
halycon.tv). Microsoft Imagine Cup
prestizno je studentsko natjecanje u
tehnologiji 5 jedanaestogodisnjom
tradicijom ciji je cilj potaknuti mlade
kreativce na  drugadiji nacin

razmisljanja kako bi se okusali u
rjiesavanju tehnoloskih problema te
olakiali svakodnevni Zivot. Takvu
prednost prepoznali su Team
Halycon, odnosno Cetiri studenta:
Samuel Picek, Goran Mlinari<,
Luka Matijevic i Bojan Juranek, uz
mentora doc.dr.sc. Picek Rubena.

Tim je osmislio i implementirao
multimedijsku platformu za live-
streaming i real time komunikaciju
uz pomoc inovativne tehnologije
WebRTC. Navedene mogucnosti
imaju potencijalno veliku primjenu
u edukaciji, tako 3to pomodu njih
bilo tko moze prenijeti i snimiti
sadrZaj predavanja, konferencija ili
instrukcija, a najveca vrijednost je
Sto  pohranom takvih sadriaja,
fakultet ili pojedinac moze stvoriti
vrijednu  bazu znanja. Osim u
edukaciji njihov projekt nalazi

sroJ 11 | §i@k



primjenu i u ostalim podrucjima poput
zabave, marketinga ili poslovanja. Na
pitanje jesu li ofekivali pobjedu, decki
odgovaraju:

“Kako se radilo o natjecanju na

pod nazivom
Clanovi tima

drzavnoj razini ocekivali smo jaku

konkurenciju i nismo ocekivali

pobjedu. Pobjedom smo  dobili
potvrdu kako rojekt ima
0

potencijala za uspjeh, te motivaciju [EEETEe
za nastavak rada na projektu ka Assistant” koji

Osim Halycon.TV-a, na natjecanju je
sudjelovao i drugi tim FOI studenata,
Jnglorious Coders”.

vodstvom mentora Borisa Tomasa, a
osvojili su trece mjesto.

Europskog kvalifikacijskog okvira i
ujedno smanjuje potroinju prirodnih
resursa te gotovo onemogucuje

studenti  Alen prepisivanje medu studentima.

Huskanovic, David Ante Macan, Hrvoje
Milkovic i Zoran

Uspjeh studenata dokazuje kako
ulazak u svijet maste i kreativnosti
prerasta u ozbiljnost pokretanja
projekata te vlastitih startupa. m

Antolovi¢ pod

Studenti su predstavili svoje rjeSenje -
PEAS , Personal Exam

sto  olaksava

bl ga komercijalizirall proces provjere znanja, osigurava

mjerljivost ishoda ucenja temeljem

—
—
—

SOCIAL IMPACT
AWARD

Coinsulter predstavilja svijet
digitalnih valuta

SIA je natjecanje koje pomaze razvoju poduzetnickih
vjedtina, pruza podriku sudionicima u razvoju koncepta
novog drustvenog poduzeca. Kroz edukativne radionice i
strucénu pomoc¢ natjecanje je prilika za studente timove koji
posjeduju ideju za ¢ije im ostvarenje nedostaju te dvije
smjernice.

Hrvatska se pridruzila ostalim SIA zemljama (Austriji, Ceskaj,
Grekoj, Rumunjskoj, Rusiji, Slovaékoj i Svicarskoj), te tako
potaknula drustveno poduzetnistvo medu studentima.
Inspiracija, uéenje, umreZavanje i podrika Cetiri su stavke
koje natjecanje Social impact award pruza.

Luka Klancir, Filip Rafajec i Vinko Horvat tim je koji je
na SIA-i predstavio Coinsulter, aplikaciju koja ima cilj
pribliziti svijet digitalnih valuta i bitcoin tehnologije na

jednostavan, brz i siguran nacin.

Gi@k | erOJ 11

LAplikacija stvara okruzenje u kojem brzo moZete doci

do pregleda svajih digitalnih sredstava te vas konzultira

u pogledu vasih investicifa i kretanja trzista.”

Kreativha perspektiva ovog tima i wveliki potencijal

Coinsultera doveo ih je do pobjede i osvajanja Social impact
nagrade koja sadrzava 1500€ kao potporu projektu,
inkubaciju (prostor i mentorstvo), te okupljanje svih finalista
zemalja SIA-e gdje prezentiraju pobjednicku ideju.
Vise o finalistima i samom natjecanju moZe se pronaci na

www.socialimpactaward.hr m
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FOI CORE

FOI CORE ponovno
\\ paja poduzeca i studente

Rije¢ je o jednom u nizu projekata AIESEC-a Varazdin
J koji na neformalan naéin poslovni sektor uvodi u
{ sustav obrazovanja. FOI CORE se vec tradicionalno
izvodi osmu godinu zaredom i sve je popularniji
medu studentskom populacijom u Varazdinu. Ovaj
projekt kroz godine je omogudio mnogim
poduzecima da se predstave i priblize studentima te
ih prikazac kao poZeljne poslodavce. S druge strane,
studenti su imali priliku pokazati se kac pozeljna
mlada radna snaga kreirajuci zanimljiva i inovativna
rjesenja poslovnih slucajeva.

Ovogodisnji je FOI CORE uz tvrtke D Management,
DD3D | Erste&Steiermdrkische Bank d.d,

| ove, devete godine zaredom,
odrzao se Business Plan Contest,
studentsko natjecanje koje potice
studente koji imaju poduzetnicke
ambicije na razvoj svojih ideja te
na kraju njihovo oblikovanje u
vlastite poslovne planove.

Omogucuje svojim natjecateljima
co N T ES I da se povezu s poduzetnicima i
struénjacima na podrudju

poduzetnistva te kasnije i moguce
mentorstvo od istih.

Prilika za mlade
pOduzetnfke od 150 prijavljenih studenata u

Ovogodiinje natjecanje broji vise

ponovno okupio mlade kreativne glave koje su
razmisljale i stvarale rjefenja, dok su ona
najuspjednija pokupila vrijedne nagrade.

Poduzece D Management zadalo je poslovni slucaj
razvoja turisticke mobilne aplikacije gdje su prvo
mjesto zauzeli Josip Zemberi i Tomislav Sulc. U
poslovnom sluéaju tvrtke DD3D gdje je bila potrebna
izrada marketinske kampanje na Kickstarter platformi
za third person FP5 video igru, prvo su mjesto osvojili
Vinko Horvat, Luka Klancir i Filip Rafajec. Zadnji je
poslovni slucaj zadala Erste&Steiermérkische Bank
d.d. gdje je naglasak bic na redizajnu i
modernizaciji usluge net-baking, a najboljima su se
pokazali Zoran Antolovi¢, Marijana SvrZnjak i Lovro
Predovan koji su osvojili prvo mjesto.

Pti¢ice na grani su nam priSapnule kako ce se i
sliedece akademske godine odrzavati natjecanje
ovog formata sto je odli¢na prilika za studente da
iskoriste svoje teoretsko znanje kroz praksu te nauce
poneito o poslovnom svijetu i nadinima vlastite
prezentacije u poslovnom svijetu. m

ukupno 65 timova. Strucni ziri je
odabrao devet finalista, od kojih su
tri najbolja dobila posebno
priznanje i nagrade koje ce im
omogucditi daljnji razvoj njihovih
ideja.

Pobjednik ovogodiinjeg
natjecanja je nas tim sa FOl-ja
Croatia Rescue koji se sastoji od
pet clanova, a to su: Jurica Mlakar,
Igor Raus, Mario Juric, Mario Pavic i
Karlo Pocrni¢. Croatia Rescue je
zapravo informacijski sustav koji
sluzi brzom lociranju unesrecenih

| sroJ 11 | §H@%k /
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osoba tako da salje SOS poruku
putem prilagodenog sucelja ili
pomocu usluge aktivhog

sudjelovati i na edukacijskom
programu Zagrebacke banke,
konferenciji Lean Startup
monitoringa korisnika, koja rjeSava  Machine te konferenciji
problem ¢ak i ako unesreceni iz Korporativne inovacije i
zdravstvenih ili tehnickih razloga ne intrapoduzetnistvo u

mozZe pozvati pomoc. organizaciji Projekture.

Cestitamo nasim kolegama! m

Najbolja je ideja nagradenai s 20

]
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tisuca kuna te ulaskom u
predinkubacijski program
Tehnoloskog parka Zagreb, a
clanovi tima imaju priliku

IEEEmad(

Nagradu za najbolji dizajn
odnosi FOITeam

Natjecanje koje obuhvaca podrucje Europe, Srednjeg
Istoka i Afrike s ciljem razvoja druitveno korisnih
mobilnih aplikacija naziva se IEEEmadC. Pokrenuto je
od strane najvede
REST DESIGN AWARD profesionalne udruge
Za unapredenje
tehnologije, a to je
Institute of Electrical
and Electronic
Engineers.
proslogodisnje
IEEEmadC natjecanje
hilo je organizirano u
cetiri faze koje su se
protezale kroz 11

sutemated Evaluation System

FO(Team from tiedana. Prva faza
h Zagreb e A iz
IEEE 5“’"*;‘ 5.::: jt ukljucivala je prijavu
raatl

timova i registriranje ideja. Timovi su mogli biti
sastavljeni od najvide 3 studenata, ali bilo je moguce
prijaviti se i samostalno. Nakon toga slijedila je faza u
kojoj su timovi dobili povratne informacije i potvrde o
prihvacenim idejama. Zatim je bilo potrebno predati
kreiranu aplikaciju nakon cega je natjecanje preslo u
zadnju fazu u kojoj se odludivalo o pobjednicima.
Pobjednici su bili podijeljeni u cetiri kategorije: Best
Team, Best Design, Highest Popularity App i
Computer Society. Magrade su se sastojale od
maobilnih uredaja i novcanih iznosa.

Vecina komunikacije odvijala se putem I|EEEmadC
Facebook stranice gdje je bilo moguce vidjeti radove
koje su timovi prijavili na natjecanje. Takoder je bilo
moguce glasati za odredenu aplikaciju s obzirom na to
da su pobjednici u kategoriji Highest Popularity App
bili odabrani na temelju broja lajkova na Facebook
stranici. Za ostale kategorije aplikacije su bile
ocjenjivane od strane strucnog Zirija u nekoliko
podrucja. Nagradu u kategoriji Best Design odnio je
FOITeam (Alen Huskanovié, Zoran Antolovié, David
Ante Macan) sa svojom aplikacijom Automated
Evaluation System. g
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ISPOVIJEST JEDNOG
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STAK: Prije svega, moZete nam ukratko predstaviti

Razgovarale: S. Rendulic, A. Sakac / Uredila: A. Sakag

igru Machina Arcana, o ¢emu se radi u igri i koji je

njezin glavni cilj?

MK: To je jedna drustvena igra steampunk horror

ugodaja koja se igra s prijateljima na stolu, ali mozete ju

i na podu igrati. Bazira se na tome da prolazite kroz niz

tamnica, skupljate razno razne iteme koje nadete u tim
tamnicama i borite se protiv razno raznih cudovista -
znadi jedna vrlo opasna situacija koju ne treba olako
shvatiti. Borite se protiv sila zla koje su opsjele cijeli ovaj
svijet, a vi ga morate spasiti. Dakle, ne mozete
pobijediti samo tako jer je igra vrlo kompleksna i trebati
¢e vam neko vrijeme da uspijete pobijediti. Nije to ko
Covjece ne ljuti se! Ali kad uspijete nadvladati te sile zla
koje se bas tako lagano i ne daju nadvladati i jos u

dobroj ekipi, e to je onda jedan vrhunski party. Nije LAN
party, ali blizu.

STAK: Kako ste dosli na ideju kreiranja Machine
Arcane? Kako je sve zapocelo i koliko dugo Vam je
trebalo da dodete do ovakvog razvoja igre kao
takve?

MEK: Juraj Bili¢ je tu izvomni i originalni autor igre. Covjek
je bio programer dugo godina u jednoj firmi i jednog
dana je zakljucio da bi on radio neito malo kreativnije
pa je dao otkaz i u potpunosti se posvetio kreiranju
igre. Imao je veliku vjeru u svoju ideju i poceo je
okupljati ekipu sa razno raznih strana svijeta, ali
uglavnom je ekipa iz Hrvatske. Na njegovim ledima stoji

cijeli projekt i svaka mu cast, vodio je ekipu vrhunski

DOT

Mladen Konecky, ¢lan tima koji stoji iza popularne
Machine Arcane i ujedno asistent na nasem faksu

IGRACA

prepustio se urednistvu STAK-a i odgovorio nam na
nekoliko pitanja.

kako bi se reklo. Nama je trebalo nekih godinu dana da

napravimo to sve 5to smo napravili.

STAK: Spomenuli ste kojeg je Zanra ova igra.
MozZete dodatno objasniti termin steampunk i zasto

ste se odlucili na takav zanr igre?

MK: To je zapravo Jurajeva ideja, s obzirom da je on
kreator igre. Covjek je valjda spavao i imao viziju neke
igre, vidio je ta cudovista i onda je to nekako najblize
bio steampunk. To je razdoblje u povijesti kada je svaka
tehnologija dozivjela svoj veliki bum i kada su dosle sve
te masine i strojevi pa se mislilo da ¢emo za 10 godina
imati letede wvlakove, aute, umjetnu inteligenciju,
robote koji ce nam sluziti i sve i svasta. Tu se i rodio
steampunk, s elementima viktorijanskog doba pa vidite
lijepe cure u krinolinama i razno razne gadgete za sve i
svaSta. Sve se bazira na steamu - sve je na paru i
tehnoloski orijentirano. Zapravo sve to i pase uz igru,
sad zamislite da idete kroz tamnicu i iskacu zecici i

patkice, to bas ne bi bilo uvjerljivo.
STAK: Koja je bila Vasa uloga u timu?

MEK: Moj dio u tome je bio izrada video materijala koji su
prezentirali igru, jedan overview, jedan trailer i niz
video tutorijala koji objasnjavaju kako se igra igra. Jos
sam napravio soundtrack sto je popriliéno zanimljiva

ideja jer je ovo drudtvena igra, ali mi smo svejedno

napravili soundtrack. |deja je zapravo da vi igrate i

pustite si muziku u pozadini za ugodaj.

BROJ 11
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STAK: Koliko u prosjeku traje jedna partija?

MEK: Partija moze trajati vrlo kratko — 20 minuta ako
bas ne znate igrati. Vrlo brzo mozete poginuti ako
nije vas dan. Ako Zelite bas da se prijede cijela igra
potrebno je par sati. Sve ovisi o ekipi, ako imate
dobru ekipu puno vise ima interakcije gdje pricatei
zafrkavate se. MozZete takoder i sami igrati, ali najbolje

je igrati u ekipi.

ek
Al

STAK: Kako je igra prihvacena? Jeste li zadovoljni
uspjehom koji je ostvarila igra?

MEK: Pa da, jesmo, jako smo zadovoljni. Mi smo vec u
prva dva dana ostvarili nad novcani cilj i taj iznos je
nastavio rasti, Dobro, moglo je i bolje, mogli smo sad
svi bit na Karibima, voditi ovaj intervju na Floridi ili
tako nesto. Uglavnom, jako smo zadovoljni, projekt je
jako dobro prosao. Pisalo se negdje da je to jedan od

najuspjesnijih projekata sada u Hrvatskoj s obzirom

Stk 1 sros 11

na okolnosti i uvjete. Mozda je dobro istaknuti dvije
stvari. Prvo, moguce je realizirati dobar projekt ako se
skupi dobra ekipa. No s druge strane treba imati na
umu da je taj cijeli mehanizam izuzetno slozen, kako
pokrenuti projekt, napraviti dobar marketing...ima tu

puno posla koji je na pocetku nevidljiv.

STAK: Po Vasem misljenju, 5to se najvise svidjelo

igraéima?

MK: TeSko je izolirati bilo 5to jer je sve vrlo
isprepleteno i ilustracije i dizajn i mehanika igre.
Cijelu igru bi trebalo gledati kao komplet jer je tesko
izdvojiti neki segment. Dosta su bitni i vizualni

identitet i sama mehanika igre.
STAK: Imate li neke nove ideje za razvoj igre?

MK: Nadamo se da ovaj projekt tu nece stati, da cemo
u buduc¢nosti izbaciti i ekspanziju sa novom pri¢om,
mapama, zadacima, minijaturama i sl. Takoder je

moguca i digitalizacija igre.

STAK: Za one koji ne znaju, PC igre uvijek su vam
bile drage gdje su mnogi mogli primijetiti

privrzenost prema Doti. Igrate li i danas Dotu?

MK: Sada ¢u morati razocarati neke fanove - sluzbeno
izjavijujem da Dotu viSe ne igram, ali nije sve tako
crno jer igram HON. Ja sam svojevremeno mnogo
sati, dana, godina potrosio na Dotu. Bilo je to super.
Sad igram vise casual igre — Heartstone. Volim igre

koje su izazovne | igre gdje igrate protiv drugih ljudi.

STAK: Kolika je razlika izmedu klasi¢nih PC
gamera od board gamera? Vi ste sada iskusili oba

podrudja, kakav je osjecaj?

MK: Nisam bas tipi¢an board gamer, osim Covjece ne
ljuti se i Rizika nisam bas igrao drustvene igre. Ja sam
iskljucivo PC gamer, ali moram priznati da sam se
prodao i kupio Nintendo Wii U. Malo sam se zasitio
igara gdje imate krvi do koljena pa sam presao na

malo pitomije igre — Super Mario je tu vrhunski.

STAK: 5to mislite, kako racunalne igre utje¢u na




mlade? Mogu li se gameri pohvaliti kako
svakodnevnom igrom poboljsavaju osjetljivost
na detalje, poticu sposobnost brZeg reagiranja i
donosenja odluka te prostornog rasudivanja?

Kako to komentirate?

MK: Dwvojako je, moze vas zatupiti a moze vam i
izostriti osjetila. Nije svaka igra jednaka. Dota ¢e vam
izodtriti kut gledanja jer vi morate konstantno
gledati Sto se de3ava na mapi dolje u coskicu. U
stvarnom Zivotu onda cdete osjetiti da puno vise

percipirate nesto $to vam se desava u vidnom polju,

Coca Cola Music Stars i pritom usli medu prvih 10
izvodaca. Zasto se niste odluéili graditi na tom
podrucju? Danas bi Vas moZda gledali uz bok

pravih rock bendova.

MK: Imate krivu informaciju, pobijedio sam. Ah, jos
jedna divna balkanska pri¢a. Obecali su mi kao
pobjedniku snimanje albuma, spota i tako to, nakon
5to je show zavriio, nitko mi se vise nije javljao. Mi kao
natjecatelji smo bili pod takvim ugovorima da nismo
mogli nidta. Odlucio sam zavrsiti faks jer su glazbene

vode u RH dosta nestabilne za tip glazbe koji se meni

a i refleksi se dobro treniraju. Starcraft 2 ¢e vam svida. Glazbom cu se u buducnosti sigurno baviti,

povecati brzinu mozga, vi cete modi tri puta vise profesionalno ili amaterski. MoZda bih radije bio

informacija u istom wremenu obraditi. Dok sam S Sl nezsninl, 8 e zyvijezda na stageCEe
sad dolazi Voice u Hrvatsku pa bih preporucio svim
igrao Starcraft mozak mi je radio sve u 16, turbo.
studentima da se prijave.
Mali je broj takvih korisnih igara. Ja sam inace jako

volio igrati puzzle tip igara gdje morate razmisljati STAK: Danas ste asistent na fakultetu. Koliko ste

kako biste ih rijesili sto dobro dode. Nedavno sam

dugo na fakultetu i jeste li zadovoljni?
imao situaciju gdje sam morao presioZiti stvari u IR > 4y A Y AT ey
\J .

frizideru jer nije bilo mjesta za sve i jako mi je taj
nacin razmisljanja pomogao jer sam uspio, inace ne

bih uspio.

STAK: Osim osmisljavanja novih elemenata za

igru, €éime se jos bavite u slobodno vrijeme?

MK: Pa inace ja sam fulao faks, mislio sam da volim
informatiku, ali volio sam samo igrati racunalne igre.
Sto ¢u sad, najbliza stvar je izrada igara.Ma salim se,
racunala su moja druga velika ljubav, volim sve
vezano uz tehnologiju, pogotovo racunala. Moja
prva velika ljubav je glazba. U slobodno vrijeme
pisem glazbu, pjesme, tekstove, melodije i to
snimam. Snimio sam par stotina pjesama od kojih
dio mozete cuti na https://soundcloud.com/
mladenkonecky. U zadnjih godinu dana sam se isto
bacio na video produkciju pa sam radio za Tonija
Cetinskog jedan video pa za Kim Verson i tako.

Volim sve 5to je kreativno.

STAK: Za one koji ne znaju, 2008., prije 6 godina

(ispravite nas ako nije tocno) sudjelovali ste na
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MEK: Nakon faksa sam godinu dana radio u srednjoj
skoli na MEC-u tu u Varazdinu i nakon toga se pruzila
moguénost rada na faksu kao asistent. Jako sam
zadovoljan s ovim mjestom s obzirom na uvjete,

super je. Radim tu 5 godina.

STAK: Kako ste zadovoljni studentima?

MK: Pa e sad, ovisi kak mislite. Kod nas opcenito u
Hrvatskoj vlada ta jedna inertnost. Ta inertnost je
zahvatila cijelo drustvo, pa tako i studente. Studenti
su opcenito nezainteresirani za nastavni sadrzaj na
fakultetu. Faks ce vam dati neke osnovne koncepte,
otvoriti ¢e wvam odi, vidjeti cete razno razne
mogucnosti i otvoriti ¢e vam se vrata, ali da bi vi
postali strucnjak u necemu morate se time baviti.
Mislim da ljudi u slobodno vrijeme vide igraju igrice
nego sto se usmjeravaju u nekom podrucju da se
osposobe za nesto $to vole i 5to im je interesantno.
Zivimo u vremenima gdje nema posla, ne mozZete
samo doma sjediti i cekati da vam kruska opadne na
glavu. Morate biti proaktivni, nisu bitne okolnosti,
morate se prihvatiti onoga Ste imate i samo hrabro

naprijed.

STAK: Gdje ste i5li u srednju Skolu i na fakultet?

MK: Ja sam inace iz grada Daruvara i tamo sam iSao u
Opcu gimnaziju. Po narodnosti sam Ceh i osnovnu
skolu sam komplet slusao na ceSkom. Srednju Skolu
sam sluao isto na ceSkom i onda je malo bilo
problem dok sam do3aoc na FOI na prijamni i nisam
Znao 5to je brojnik, a 5to nazivnik jer nisam znao kako
se kaZu na hrvatskom. Dok sam pitao cijela mi se D1
pocela smijati, ali ja se s tim nisam zamarao pa sam
rijesio tri zadatka kolegi pored, a on mi je u zamjenu

rekao ito je brojnik, a $to nazivnik. Prijemni ispit sam

rijesio za 45 minuta jer sam morao na wc, a sila je bila

jaka u meni, pa sam brzo predao i jurnuo van.

STAK: Kakvi ste Vi bili dok ste bili student, kako

ste kombinirali vrijeme kada ste radili i igrali

igrice?
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MK: Vrlo jednostavno, Bolonja je napravila jedan
ogroman pritisak na studente koji je nezamisliv. S
jedne strane je to super jer mozete faks rijesiti
kolokviranjem i tim putem bi trebali i¢i. Covjek treba
biti odgovoran prema sebi i procijeniti svoje
mogucnosti i vrijeme koje mu treba da nesto nauci.
Prve godine sam iSac na sva predavanja i bez
problema sam poloZio sve. Drugu godinu nisam iSao
na kolegije gdje dolasci nisu bili obavezni i pao sam
ispit koji se zove Teorija informacija jer nisam dolazio
niti na predavanja niti seminare. Tokom svog
studiranja znao sam si uzeti mjesec dana gdje nisam
nidta radio nego sam samo igrao, ali nakon toga je
doslo vrijeme gdje treba sjesti i raditi. | nakon toga se
opet igram. Budite odgovorni i najbolje da najteze
stvari radite prve, a ne da ih stavljate na stranu.
Naravno nemojte se zaboraviti zabavljati da ne

prolupate.

STAK: 5to biste pozeljeli da ulovite zlatnu ribicu?

MEK: Mir u svijetu, plivanje s dupinima... Ma moja jedna
Zelja je da imam tri Zelje i uvijek jedna u rezervi da
mogu pozZeljeti jos zelja. Jedan iterativan postupak, je

li tako, napravimo jednu rekurziju, Algoritmi ne.

Zapravo, volio bih vidjeti jedan drugaciji svijet od
ovog, drustvo gdje svi imaju. Zelim da svima bude

dobro, takvo ostvarenje Zelje bih ja volio.




STAK: 5to je bilo prije, kokos ili jaje?

MK: A joj, ja bih rekac da je bila kokos. Moj
svjetonazor je da je Bog stvorio sve ovo 5to
gledamo, to je moje trenutno misljenje,
otvoren sam za sve vrste rasprava, ali moje
misljenje je da je Bog stvorio cijeli Svemir i zivot
i onda bi rekao iz te perspektive da je Bog
stvorio i kokos. Ali postujem i cijenim swvacije
misljenje, ne mislim da sam u pravuy, to je samo
moj stav, svatko neka ima svoje misljenje i sve

pet.
STAK: Zasto je dobro biti Mladen Konecky?

MK: Pitanje je vrlo kompleksne prirode. Pa zato
sto sam odrastao u obitelji s oba roditelja koji
su me odgajali relativno normalno, imaoc sam
normalne uvjete za zivot, nitko me nije
traumatizirac, imao sam mogucnost istrazivati
ovaj lijepi svijet, Bog mi je dao mozak da mogu
razmisljati.. Manje vise moj cijeli zivot je bio
super. Dosta ljudi nema takve uvjete i stvarno
sam zahvalan na svemu tome i da nisam imao
nikakvih problema i mogao sam normalno

zavriiti Skolu, upisati faks i naci posao.

Relativno sam sretan i jednostavno sam
zadovoljan s onim 5to imam. E sad, di je ona

ribica...
STAK: Za kraj, vicili savjet studentima.

MK: Procitajte Bibliju, ima dosta ovak korisnih

savjeta za Zivot, | ne zaboravite:

.5amo po midu”,

Hvala asistenu Miadenu Koneckom na suradnji
i vremenu koji je odvojio za ovaj casopis.
Cestitamo kolegi koji je zvao za vrijeme
intervjua na obranjenom zavrinom radu (bar
mislimo da je obranjen) i oprastamo 3to je
profesionalnu idilu ovog intervjua dramatiéno

narusio zvonjavom telefona.

Sluzbena stranica: http://machinaarcana.com/

Kickstarter: https://www.kickstarter.com/
projects/magecompany/machina-arcana

itehind
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kompleksni sustavi, jednostavno koristenje SPPAN







Borile su se s razlicitim mentalitetom,
osocbnoscu i pofpuno razlicitim pristupom
Zivotu, pa su svoju ideju o mijenjanju svijeta
i velikom doprinosu zemlji, u pocetku
postavile kao nemogucu. Osim kulturoloskih
izazova, cesto su vodile bitku s nedostatkom
struje, vode i interneta. lako se to u tom
"tre'nt_s'(’finllo lose, s druge strane ih je bas to
prisililo da vise komuniciraju s ljudima i
saznaju vise o njihovom inspirativhom
Zivotu. Nakon toga, male stvari poput

ili struje, jednostavn

bii_:né.—"Névat:]e Tz&vojiln j’ecian takav razgovc;r _

i opisala ga rijecima: .%gdna tema uvijek nam

zafedno | napravili ene cemu pojedinacno

tezimo.” m




Mul
X Portugalska groznica

AUTORI: Katarina llecic, Ivana Koren, Petra Kuhar

Kao veliki zaljubljenik u

Ivor na vidikoveu u

ples, ocean, sunce i opustenu,
ali i radnu atmosferu Ivor
Sebalj se odluéio na struénu
praksu u Portugalu. Spojivai
ugodno s korisnim, Ivor je

radio u Vision-Boxu, poduzecu

koja proizvodi ,automatizirana
e-vrata” koja putem biometrijskih karakteristika autentificiraju putnike i

propustaju ih preko granicnih prijelaza. Poduzece se smjestilo u Lisabonu, koji

se lvoru toliko svidio da ne razmislja o povratku u Hrvatsku. Kako je upisao
diplomski studij Organizacija poslovnih sustava, njegov rad usmjeren je na
prodaju i marketing. Posao obuhvaca pisanje projekine dokumentacije za

javne natjecaje, komunikaciju s klijentima i pomo¢ direktoru marketinga u

analizi trzista, konkurencije i sve vezano za marketiniku kampanju portfolia

F poduzecéa. Na pitanje koliko mu je znanje steéeno na fakultetu pomoglo u

snalazenju u novom okruzenju, adgovario nam je: Iskustvo koje sam stekao na

fakultetu mi je svakako pomoglo, no mislim da je mnogo vaznije biti uporan,

proaktivan i ne odustajati.” m
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Multikulti

Luka (lijevo) i Filip

RAZGOVOR SA LUKOM KLANCIROM I FILIPOM RAFAJECOM, STUDENTIMA FOIl-ja NA RAZMJENI
AUTORI: Katarina llecic, Ivana Koren, Petra Kuhar

Momci u Grazu

Kako je austrijski grad poznat po stranim studentima, raznoliko5¢u zanimanja i studiranja, ali i dobroj zabavi,
najbolje mogu potvrditi nasi studenti Luka Klancir i Filip Rafajec. U sklopu Erasmus programa proveli su semestar
na Karl-Franzens sveucilistu u Grazu i vratili se puni dojmova.

Sto vas je potaknulo da se
prijavite na Erasmus razmjenu?
Luka: Oduvijek sam se smatrao
osobom koja je spremna za nova
iskustva i izazove. Moglo bi se reci
da mi je dojadila ova hrvatska
monotonost te sam Zelio upoznati
drugu kulturu, ljude i nacin Zivota
odnosno studiranja, a upravo to je
Erasmus mogao ponuditi.

Filip: Ma prijavu me potaknulo
razmisljanje o buduc¢em zaposlenju i
prednostima koje sam u
mogucnosti ostvariti kroz takvo .ne
tipicno” iskustvo. Moja ideja bila je
steci znanja i iskustva na
internacionalnoj razini koje bi,
mogac primijeniti u Hrvatskoj, alii u
samoj EU.

Koliko ste se brzo snasli i
prilagodili Zivotu u stranoj
drzavi?

Luka: Poprilicno brzo. Konkretno
na nasem sveucilistu bio je odlican
~MVelcome week” te je sve bilo
objasnjeno u detalje gdje i kako
rjiesavati birokraciju te ostale prijave
i registracije. Sto se tice samog
grada postoje ,Buddy"” programi
gdje svaki student ima mogucnost
dobiti svog buddy-ja - kolega
rodom iz tog odredenog grada
koji postane vas ,privatni®
turisticki vodic, sve na
volonterskoj bazi.

Filip: 5 obzirom da sam na
razmjenu isao s kolegama, svaki je
malo doprinio i problema nije bilo.
Ono 5to mogu reci za Austriju je da
su izuzetno susretljivi | da su nas
zaista vodili korak po korak kroz sve.
Vedinu smo vremena bili okruZeni
drugim Erasmus studentima tako
da, ako je i bilo nejasnoca, netko je
uvijek znao odgovor.

Sto mozete reci o Erasmus
iskustvu - kako je odlazak na
razmjenu utjecao na vas i
koliko je promijenio vase
razmisljanje?

Luka: Pa mogu reci da je na mene
poprilicno utjecao. Otvore se novi
vidici i iskustva te zapravo tada
mozete vidjeti da je svijet mnogo

vedi od vadeg faksa i studiranja te da

ima mnogo mogucnosti za mladog
covjeka da napreduje u daljnjem
Zivotu i karijeri.

Filip: Kao sto sam i ocekivao,
Erasmus iskustvo je po meni
neprocjenjivo. Upoznati brojne
studente iz razno raznih zemalja,
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Jprovjeriti” njihove stereotipe i steci nove
prijatelje je nesto 5to se ne nudi svaki dan.
Naravno, uz sve razgovore i objasnjenja koja
sam dobio kako koja zemlja ,razmislja” i ja sam
promijenio misljenje o mnogima, te me ta
medunarodna interakcija pocela jos vise
zanimati i privlaciti. Prije sam mislio kako
iskustvo bilo kakve vrste iz bilo koje zemlje
moze biti od velike koristi, a odlazak na
razmjenu to mi je samo potvrdio.

,.\{r_alik korak za Svakog, ali definitivno
vrijedan vadeg truda”

Sto biste porucili studentima koji
razmisljaju o odlasku na Erasmus
razmjenu?

Luka: Velik je to korak za nekog, ali

definitivno vrijedan svake sekunde vaseg truda.

To ce se naplatiti kroz razna iskustva i saznanja
koje inace necete moci steci tako jednostavno.
Filip: Preporucio bih da si postave jedno
pitanje. Zelite li nakon zavrienog studija
zajedno sa svim ostalim studentima koji izlaze
iz razno raznih sveucilita otici na burzu i da
vase zaposlenje ovisi o prosjeku i par
upecatljivih rijeci u molbi za posao? lli Zelite u
svom Zivotopisu imati pozadinu drugaciju od
ostatka zbog koje ¢e vas svaki poslodavac
gledati kao ambicioznu i o€ito iskusnu osobu?
Na kraju krajeva, jedina dilema koju bi svaki
student trebao imati jest, jesam li voljan uloziti
vise truda i vremena kako bih postigao vise. =

Preuzeto sa srednja.hr

S@(IBRUJ”

Varazdinska
amerikanka

Heather na Varazdinskom korzu

U sklopu
suradnje izmedu
Sveudiliéta
Cincinnati,
Clermont
College, Ohio,
SAD i FOl-a,
tijekom proslog
ljetnog semestra |
posjetila nas je
americka
studentica
Heather Bayer.
Kazedajojsey @
Hrvatskoj najvige - : - sdlasel
na kavu. Od hrane joj se najvide svidjela bijela Lino
Lada za koju nemaju ni zamjenu u Americi. Prvi puta
je posjetila Hrvatsku i kaZe da prije posjeta nije puno
putovala opéenito, ali je zato sve nadoknadila ovim
posjetom. Razmjena joj je poboljéala samopouzdanje
i kaze da vise nije sramezljiva i éudna osoba koja je
nekada bila, 5to se ti¢e usporedbe skolovanja,
Heather kaze da je uglavnom isto, jedino $to je u
Americi naglasak na pisanju seminara i izradi
istrazivackih radova, a u Hrvatskoj na izradi
prezentacija i drzanju govora. Za studente koji
trebaju savjet u vezi razmjene kaze: ,Samo to ucinite!
Ocekujte da bude odlicno, ali se prisjetite da ste tamo
zbog skole. To e biti jedna od najboljih stvari koje cete
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Dinko u Ugandi

SVI SE EVENTUALNO PITAMO STO CEMO NAKON ZAVRSETKA FAKULTETA. VECINA
NAS SE ODLUCI OSTATI U HRVATSKQJ, ALI NEKI SU IPAK ODVAZNLI | ODLUCE OTIC
IZVAN DRZAVE. DONOSIMO VAM KRATKI CLANAK NASEG BIVSEG STUDENTA KOJI
JE ODLUCIO OTICI, NI MANJE NI VISE, U AFRIKU.

etic

uhar

Tesko je staviti iskustvo u Africi na papir, a jos teze na
jednu stranicu papira. Moj put u Afriku, tj. Ugandu,
poceo je s mojim prvim pravim zaposlenjem u jednom
domacem IT poduzedu koje se bavi jednim jako
specificnim komadicem telekomunikacija. Par mjesecii
ispita prije kraja preddiplomskog studija sam poceo
traziti posao, sludajuci savjete kolega i prijatelja koji su
poceli traziti posao tek nakon zavrsetka studija. Imao
sam veliku srecu da je prvi i jedini intervju na koji sam
i5a0 bio u poduzecu u kojem danas radim.

Kako mi je FOI pomogao pri zapoiljavanju? Moje
skromno miiljenje je da fakultetsko obrazovanje i papir
koji se dobije prilikom uspjesnog zavrietka studija nije
direktno zasluZno za bilo ¢ije zaposlenje, pa tako ni za
maje. Meni su najvise pomogle vannastavne aktivnosti,
sudjelovanje na projektima i medunarodnim
razmjenama u organizaciji FOl-a (na ¢emu sam jako
zahvalan jer sam dobio priliku i ¢ast da budem dio toga)
i nesto malo vlastitog angazmana uz pomoc prijatelja i
kolega. Eksplicitno znanje koje sam upio za vrijeme
studiranja je bitno, zbog ¢ega mi je drago 5to danas
znam ito je informacijski sustav, to znam kako izmjeriti
povriinu

Downtown u Kampali ispod
krivulje
pomocu
integrala,
$to znam

B

isprogramirati generator lozinki kake bi imao
jedinstvenu novu lozinku svaki puta kada Google, eBay,
Facebook i ostali doZive napad zbog sigurnosnog
propusta, 5to znam koristiti sloZzeni kamatni racun, sto
znam 5to je i 5to sve mora sadrzavati SLA te jo3 puno
drugih stvari. Medutim, navike i vieitine koje sam
stekao za vrijeme studiranja su puno bitnije, a za puno

njih je zasluzan bas FOI (5to mi nije bilo jasno dok sam
studirao).

Vec sam vise od 4 mjeseca proveo u Ugandi i
svejedno gotovo svakodnevno doZivim nesto novo ili
naudim nesto novo o kulturi Zivota i posla u Ugandi,
odnosno Africi. Uganda ima ogromni ekonomski
potencijal i standard u drzavi raste
iz godine u godinu unatoc visokoj
razini korupcije. Ljudi su jako
gostoljubivi i vole upoznavati
nove ljude, pogotovo hijelce.
Mazalost, u pozadini toga je
nerijetko skriveni motiv, jer velika
vecina ofekuje neki oblik dobiti
od prijateljstva s bijelcima.
Sluzbeni jezik je Engleski, a
prevladavajuci lokalni jezik koji se
koristi je Luganda. Kada ste bijelac
u Ugandi, sigurno cete
svakodnevno €uti rije¢ muzungu
(bijelac; bijelci = bazungu). Djeca
ce se derati ,Muzungu, muzungu!’,
motoristi taksisti (tzv. boda boda)
Ce vas pitati ,Yes, muzungu, we
go?”, a na trZnici ¢e stariji ljudi
pokusati dobiti vasu pozornost

)
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Kampala Business
Center and Downtown

derudi se ,My muzungu friend, come, buy some fresh
fruit from me!”. Bilo da placate taksistu za uslugu ili

kupujete nesto na trznici, sigurno cete staviti osmjeh
na lice osobi ako im se zahvalite na lokalnoj jeziku sa
Weebale ssebo/nnyabo.”, 5to u doslovnom prijevodu
znaci ,Hvala gospodine/damo.”.

Dok ste u Ugandi, jedno je sigurno, a to je da
vam nece biti dosadno jer je nocni Zivot jako razvijen
u Kampali, glavnom gradu. MoZete izaci svaku vecer
van i zabaviti se, trazite li ludi provod do zore ili
mirnu vecer s prijateljima u lounge baru, nije bitno
koji je dan u tjednu.

U kvartu Kamwokya (Cita se ,Kamoca”) mozete kupiti
raznjice s govedim, pilecim, svinjskim i raznoraznim
drugim mesom, pecene banane i puno drugih
delicija. Sve je jako fino i jeftino, ali treba zaZzmiriti na
higijenske uvjete, kojih nema. Kada prvi puta dodete i
iskusite Ugandu, sigurno cete imati malo probavnih
problema, ali kada se fizicki i psihicki priviknete -
uZivat cete. Uganda je bivia britanska kolonija, pa se
vozi lijevom stranom ceste, a pravila na cestama
prakticki nema.. Ceste imaju onoliko traka koliko
autiju stane paralelno na njima (razmak izmedu
autiju ovisi o sirini retrovizora).

I\

Iz poslovne perspektive, Uganda ima ogromni
potencijal, a sastanciti i pregovarati s lokalcima je
posebno iskustvo. Cijena je najéesci problem, pa je
tako to jedan od najbitnijih faktora pri odluéivanju o
kupovini neke usluge ili proizvoda.

NARNANVY7

Uganda ima svoje probleme, siromastvo, bolest,
manjak i losu kvalitetu obrazovanja, ali zapravo je
puno bolja situacija nego 5to je u medijima
prikazana. MNajbolji osjecaj za situaciju cete dobiti ako
dodete tu i provedete vrijeme s lokalcima, jer to je
nesto sto vam dokumentarci, ¢lanci kao ovaj i
Internet ne mogu pruZiti. Uganda je divna zemlja i ne
zovu ju bez razloga The Pearl of Africa. Pozdrav iz

N

V\
=@

Kampale! B
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SAMSUNG GALAXY ALPHA U PRODAJI U
INDLI

Kao odgovor na Appleov iPhone 6,
Samsung je izdao redizajnirani
Galaxy proizvod velicine 4.7% sa
metalnim rubom oko kugista, male
debljine od tek 6.5mm (za
usporedbu S5 je debljine 8.1mm).
Koristi Super AMOLED ekran
rezolucije 1280x720. Tu je i prednja
12 MP, te 2.1 MP prednja kamera.
Ispod haube se nalazi Samsungov
Exynos cipset sa quad-core Cortex-
A15 procesorom koji radi na 1.9 GHz,
a uparen je sa 2 GB RAM-ai 32 GB
interne memorije.

AKTUALNO I

EGOOGLE POKRENUO GOOGLE ONE U INDIJI E
10vi su pametni telefoni temeljeni na,
EMediatekwima SoC rjesenjima kojai
‘ukljuéuju dual SIM te FM radio podréku. |
ENadane, proizvodacima su pﬂstavljenei
inekak\re reference kao §to je 4.5" IPS E
ieliran sa 854x480 rezolucijom, 1.3GHz |
Equad—cnre procesor, 1GB RAM-a, dGBE
interne memorije, podrika za microSD ,
ikartice, bMP prednja i 2MP strainja:

USKORO UREBAJI SA “ANDROID L
OFERACIJSKIM SUSTAVOM

Novi telefoni i tableti koje pokrece
posljednja verzija Googleovog
Andreid operacijskog sustava pod
kodnim nazivom , L bi trebali biti u
prodaji polovicom 10. mjeseca. Radi
se 0 Google Nexus 6 i 9 uredajima.
Ovoga puta Nexus 6 dolazi iz reiije
Motorole, za razliku od posljednja 2
koja je radie LG.

APPLE JE IZBACIO NOVI iPHONE 6 | iPHONE!
PLUS neka od poboljsanja u odnosu nai
prethodnika 55 su - veéi ekran (4.7“}
obiéni, odnosno 5.5 Plus), vecée LTE (4G)E
i WiFi brzine, bolja kamera, odnosno,
autofokus, veéi kapaciteti memorije, tei
NFC. U novi iPhone, Apple je izbacio i,
novi i0S 8.0(.1), odnosno 8.0.2 ui
trenutnoj verziji, koji bi trebao pokrpatii
sve §to je Apple zabrljao sa prethodnom!

! erzijom.

AIRPLANE MODE OFF

] 1
] 1
1 1
: i
E Kao i u slucaju Amerike, Europa je !
E odlucila smanjiti restrilcije po E
! pitanju koristenja mobilnih uredaja |
E u avienima. Jedna od njih je bila 5
! upravo Airplane mod koji se morao |
¥ T T = - - 1
' paliti prilikom polijetanja aviona. |
. Dugo se vjerovalo da mobiteli E
E imaju utjecaja sigurnost aviona, no !
i kao §to se i pretpostavijalo, éak i u ;
! najgorim situacijama, takav nacin
i - v 1
' rada nema utjecaja. !
: i
i 1
] i
! i
I 1
1 1
] L]




NADOLAZECE

.ha polju racunala

MICROSOFT NAJAVIO NOVU VERZIJU IZASLA NOVA GENERACIA Nvidijinih KARTICA

WINDOWSA—WINDOWS 9 g o : = : o i :
MNvidia je zavrsila sa razvejem svoje Maxwell arhitelkture ciji je prvi

Microsoft je mnajavio iducu verziju' ! funkecionalni primjerak bio §tedljivi GeForce GTX 750 (Ti) €ip. Nakon uspjeha
njihovog operacijskog sustava - s dotiénog, Nvidia je nedavne izbacila GeForce GTX 980 i GTX 970 graficke
Windows 9. Ona bi trebala izaci negdje kartice temeljene na ,Maxwell 2“ arhitekturi koja ukljuéuje podriku za
krajem iduce godine, dok se beta DirectX 11.3/12.0. GTX 980 je, usporedbe radi, jaca od svog najjaceg
verzije oéekuju poéetkom iduce 2014. | single-chip rjesenja prosle, Kepler, generacije, odnosno GTX 780 Ti, ali i
godine. Prije njegovog izlaska bi nas konkurentskog R9 290X. Sve u svemu, ovo bi trebao biti pun pogoedak
trebale doéekati jo§ jedan ili dva veca obzirom da je Nvidia uspjela postici vise performanse, uz nizu petroénju, te
updatea Windowsa 8 - 8.2, a moida i najavljeno, niZe cijene.

8.3. Jedna od novosti koja ce !

razveseliti vecéi broj korisnika je

vracanje start menija, odnosno njegova

simbioza sa ,Metro® aplikacijama. i==———]

»Charmsi“ bi trebali biti zamijenjeni

virtualnim desktopima, a Metro; .

aplikacije se vise ne bi trebale vrtjeti u !

e Tehnolo$ko-inovacijski centar Medimurje

INTEL IZBACIO NOVU X99 PLATFORMU

IRﬂdl se o nasljedniku X79 platforme, a
udun05| podrsku za neovu [}DRJ'
imemoriju, veéu propusnost PCl- e
.sablrnlce ali i nove procesore. Naj]al:l
.model — iT5960X dolazi sa osam:
'flllcklh odnosno 16 logickih jezgri, te
'20 MB cachea. To je ujedno i prw
udesklup procesor takve vrste. Procesori |
Esu temeljeni na Haswell arhitekturi, ii
=napra\fljen| su u 22nm procesoru. Intel!
.-::e izbaciti i dva slabija modela - |?-
|593{]H te i7-5820K, sesterojezgrenl:
iprocesori te nesto manje cachea —
1 15MB. Intel je u odnosu na prosli éipset :
Enaprawo pomak po pitanju pruslrwestl

‘tako da je ubacena i nativna USB 3. D

podrsl-.a a i problemi sa SATA
. ! lonktrolerom su uklonjeni. Svi procesorl

| 1 imaju moguénost overclockinga ¢ime se

' dokazu;e poboljsanje ove generacije.

§ W TicMedjimurje www.ticm.hr
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PREPORUKA APLIKACIJA ZA MOBILNE UREDAIE

CHECKOUT

NAPISAO: D. Pavlovic  UREDILA: 5. Renduli¢

Unified Remote

Lezite na krevetu, ne zelite ustati, s
racunala svira zamorna glazba. Rjeienje
problema: Unified Remote; aplikacija koja
omogucava kontroliranje osobnog
raéunala pomoéu pametnog telefona.
Jedini uvijet je da ste na istoj WLAN mrezi.
Sve funkcije ra¢unala imate i na zaslonu
telefona, kontrolirate misga i tipkovnicu ili
vasu omiljenu aplikaciju na racunalu.

Aplikacija SoundHound

AirDroid

Aplikacija koja vam omogucava potpunu
kontrolu vaseg Android uredaja putem
racunala. Mozete slati/primati  SMS
poruke, gledati kroz objektiv kamere,
podesavati alarme, slusati pjesme sve na
vasem kucnom racunalu. Aplikacija
omogucava i diobu clipboarda i

IM aplikacije

kontakata izmedu telefona i rafunala.
Sugelje je jednostavno za koristenje i u
potpunosti je u web pregledniku tako da
nema problema s kompatibilnosti s
raznim platformama.

sssssREBERE s

Fhb

24

[t

Koliko gesto ste Culi pjesmu koja vam se ba$ svida, a ne
Znate kako se zove i tko je izvodac? Ako vam se to dogada
cesto, ova aplikacija moze vam pomoci u prepoznavanju
pjesama. Na primjer: vozite se automobilom, ¢ujete na
radiju pjesmu iz sedamdesetih, a ne znate kako se zove.

| Pokrenete Sound Hound na vasem Androidu, mobitel par

sekundi "preslusa” skladbu i ime pjesme je tu (uz pristup
Internetu). Tu je i nekoliko korisnih stvari vezanih uz pjesmu
kao rije€i pjesme, poveznica na servis youtube i sl.

.WhatsApp, Viber, Telegram Zajednicko ovim aplikacijama je

da vam omugucavaju potpunoc besplatno dopisivanje,
naravno, uz pristup Internetu. Osnovna funkcionalnost ovih
aplikacija podsjeca vas na SMS, ali zapravo su to puno
naprednije i zanimljivije aplikacije. Uz to 5to su besplatne,
sto je wvelike pridonijelo popularnosti, IM  aplikacije

zanimljive su i zbog mogucnosti unosa duZeg teksta, slanja |

slika i video datoteka, audio zapisa i raznih emotikona. U
usporedbi s SMS-om, ovdje mozete vidjeti i kada je druga
strana procitala ili pise poruku, a ukoliko Zelite mozZete i
otkriti svoju lokaciju pomocu GPS-a.

.-.-
(0

&

|n

Aplikacija Files

Files je besplatna Windows Phone aplikacija pomodu
koje upravljate svim wvrstama datoteka u Windows
Phone okruZenju. Aplikacija omogucdava upravljanje i
datotekama na SD memorijskoj kartici. MozZete kreirati,
kopirati i micati sve dostupne foldere u memoriji
uredaja i SD kartici. Aplikacija je prilicno spartanski
opremljena, ali sve funkcije rade kako je predvideno, a
koristenje je maksimalno pojednostavijeno. Svakako
preporucamo ovu aplikaciju ukeliko je jo3 niste otkrili.
Pandan ovoj aplikaciji na Android platformi je odliéni
ES File Explorer preko kojeg uz sve gore navedeno
mozZete radi instalaciju, deinstalaciju, ¢i3cenje ostataka
aplikacija i kojekakvog smeca koje se skuplja s
vremenom. Kod rootanih telefona je moguce i
uklanjanje sistemskih aplikacija.

BROJ 11 |
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POPULARNE IGRE ZA MOBILNE UREDAJE

5 MOBILNIH IGARA

VOJE svAYl UZORAN cTUDENT

MORA IMATH

Uhvatili ste se kako Vam je dosadno na predavanju ili seminaru (5to nikad nije )} ili mozda

cekate kolegu/kolegicu koji uvijek kasne? Prva stvar koja Vam zapada u ruke je mobitel? Pa

kako bi skratili vrileme, mozda Vam sljedece igre za mobilne uredaje dobro dodu. Nasi
studenti kazu da su super, provjereno je. Hush, hush, necemo reci kad dobiju najvecu Zelju za
igranjem istih.

MAPISAO: D. Pavlovic UREDILA: 5. Rendulic

e L T 1 TRy emPleRn E

Zarazna Open-Source igra koju je | lgis. = s sl platiae

napravio 19-godisnji Talijan. Cilj je da J preu'zeta prfako. mll'l{arfu puta-:
pomicemo numerirane kocke na 4x4 JI lgcad s upcadlis Bimsvatemn. kel

mrezi i dodemo do broja 2048. | ajelus S Ralad sl Emaimuns

. = | lgrica je beskrajna i vrlo zarazna, a
Naravno, igra ne zavriava na tome, |

idete dalje i skupljate 3to vidi broj. 1'

Bostofl nekollko: modays: lere: el od instant klasika. Svako od nas

jednom bi se Zelio osjecati kao
R Candw,r]| jﬂﬁ!-f(;';l\\ Indiana Jones, pa svakako
TATS - STORL

|
opcija za Undo, za svacdiji ukus. Radi |

preporuéamo ovu igru, pogotovo

1

|

|

|

|

|

1

I

|

I

na i0S platformi postala je jedan }

|

|

|

|

}

Crush za matematicke geekove. |
|

nai0S uredajima.

____________________________ “1 | QuizUp

lgra koja testira vade znanje u

m Soccer: General

preko 400 kategorija. Bilo da se
radi o citatima iz vaSe omiljene YOU WIN!

serije  ili  filma, geografije,

pojela Zivce radi svoje teZine, a
radi svoje prirode se ipak nisu
mogli odvojiti od nje. Na prvi
pogled njezin izgled podsjeéa na gramatike i mnoitvo drugih.

neki paralelni Super Mario svijet, Odli¢na je stvar da se natjecete sa

b ghauni didker j= ptita. kojom stvarnim ljudima, preko Interneta.

fpradiamn tapkaiudl | ekranom Postoji sustav dodavanja prijatelja

Vodenje ptice izmedu vodovodnih | dopisivanja s istima. Minus je

g = slabija optimiziranost, take da
cijevi, par puta vise, par puta

manje, gore-dolje, to je vide (T T ITTITTTTTTD

manje cijela mudrost oko igre.

trebate imati dosta dobru vezu da
igra klizi". Mo, odlitna i

edukativna igra za sve uzraste.

Candy Crush Saga |

lgra za kojom su ludi svi, Facebook kerisnici ili korisnici mobilnih uredaja. Detaljan opis|
vjerojatno nije potreban, no za one kojima je ova igra ipak strane, evo par rijedi ukratko ul
\ njoj. Pratimo Tiffi i Mr. Toffeea kroz njihovu avanturu u Candy carstvu. Pocetkom igre nasI
docekuje puzzle-type igra. Ploda je ispunjena raznim tipovima slatkisa, preprekama, i
¢ posebnim tipovima slatkiSa. Postoji preko 50 razina u igri, tako da ¢e vas razli¢iti izazovi

|
|
|
- dugo zadrzati u ovoj igri. I
I
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EUROPSKI CERTIFIKAT
KVALITETE

MAPISALA: Kristina lvaSevit UREDILA: Suzana

a u Republici Hrvatskoj, samo 11

Od 120 visokih ucilist
litete, éto znati da

njih je dobilo europski certifikat kva
europskih standarda. Certifikat

— EET S  Sy TR
1 o T Y T i TR L e R R B B BB

X

su kvalitetom na razini
se izdaje na rok od pet godina, 3 visoka
nisu ispunila kriterije mogu otekivati novu vanjsku
prosudbu za 18 mjeseci. Kriteriji koji su gledani su
bilnosti i neovisnosti,
kreiranje novih trendova,
loga, dobre komunikacije.

ucilista koja

osiguravanje financijske sta
ulaganje u edukaciju kadra,
a ocjenjuje sei kvaliteta dija

rikupljeni podaci na nacionalnoj
razini pokazuju da je samo jedna
desetina visokih ucilista ispunila

uvjete za dodjelu certifikata.”

Na prvom mjestu je Fakultet elektrotehnike

a u Zagrebu (FER),ana veé drugom mjestu
formatike. Jasmina
izjavila je kako ovakvi

ragunarstv
nat je Fakultet organizacijeiin
Havranek, ravnateljica AZVO-a,
prikupljeni podaci na nacionalnoj razini po
je samo jedna desetina visokih uilidta ispunila uvjete
za dodjelu certifikata. Postupak vrednovanja kvalitete
na svakom testiranom visokom uéilistu provodilo je

u tijem su sastavu domadili
darstvenici. Clanovi

kazuju da

peteroclano povjerenstvo
strani nastavnici, studenti i gospo
povjerenstva (zasad ih je 120) proslisu edukaciju,
stekli status certificiranog struénjaka za vanjsku

prosudbu i utli u AZVO-ovu bazu certifikatora.

jos se samo moZemao

Nastavljamo uistom smjeru,

poboljsati! )

Bravo za nas FOIl
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Nova menza otverila je vrata. Mnogi studenti tu su vijest primili sa smijedkom na licu. Sada mozZemo biti sigurni kako studenti nece

morati sa oprezom jesti odabranu hranu te dodatno u torbi nositi dezodorans kako bi se s istim mogli koristiti nakon izlaska iz menze.
Novi studentski restoran svejom modernos€u, osim 5to odise izvana, isti se osjecaj moZe primijetiti i na tanjuru. Ako jo§ niste, vrijeme je
da posjetite studentski odmak od fakultetskih obaveza. Zelimo Vam dobar tek!

F— s R B B - - L B

NAPISALA: Kristina lvoievi¢ UREDILA: Suzana Rendulic

T W W - - P

ocetkom rujna ove godine otvorio se novi

studentski restoran u Varazdinu. NaZalost,

otvaranjem studentskog restorana, pravo
usluge studentske prehrane izgubili su dobro nam -
poznati Raj i Park. Novi studentski restoran ima 300
mjesta i cijeli je moderno opremijen i ureden. ,Sve ‘P
najsuvremenije $to trenutno postojfi na trZistu
ugradeno je u ovaj studentski restoran, od dizalice : - «
topline voda za grijanje i hladenje, do solarnih panela, . S m 4
odnosno fotonapona na krovu za proizvodnju
elektricne energije kao i posebnih monitora na kofem

" Novost je da u studentskom restoranu postoji i brza linija, kojom moZete izbjedi
, redove ¢ekanja naplate na obi€noj blagajni. ,Ono sto je novo kod brze linije jest da nema

studenti mogu pratiti koliko je energije potroseno po placanja direktno blagajniku, vec studenti uplacuju odredeni iznos novca na svoju

svakom segmentu ili kako se priprema hrana u
kuhinji...” - istaknuo je na svefanom otvorenju :
restorana Nenad Milijas, ravnatelj Studentskog

| placanja obroka...” - naglasio je ravnatelj Milijas.. Cijene obroka istovjetne su svim
centra Varazdin. Radovi su zapoceli pocetkom 2014. '

studentskim restoranima Studentskog centra, prema cjenicima koje propisuje MOZS.
, Za studente de se dnevno pripremati dest razliditih jela, od ¢ega ¢e jedno biti

vegetarijansko jelo i dva pojedinacna jela. U sklopu menze nalazi se i a la cart

restoran koji ima 60 sjedecih mjesta i koji je otvoren za obiéne gradane 3to znaci da
* osim studenata, u ukusnoj hrani mnogi uzivati svi koji dodu. =

Q@ 15R0r e » e ( r 27
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godine, medutim zbog =zime, kisa i ostalih
nepogodnih vremenskih uvjeta, radovi su u punom |
jeku zapoceli tek od travnja ove godine i ispunili sve
propisane uvjete,

“ subvencija i cijena obroka koju bi student platio gotovinom. Ovo je svojevrsni ENC nacin |

| studentsku iskaznicu X-icu te se provlacenjem iskaznice kroz aparat skida i drZzavna |

I



Medupregled

NAUCITE KAKO PRIPREMITI JEDNOSTAVNA STUDENTSKA JELA

hd
2 [ g : g
Svi smo se barem jednom nashi u situaciji na kraju mjeseca (mozda i u
sredini) da si jednostavno svorc, dekintiran i gledas po sobi 5to bi prodao
od stvari samo da si mozZes priustiti obrok u menzi. Svojim
dugeogodisnjim iskustvom neravnomjernog raspolaganja nowvca i
kulinarskih neumijeca, otkrit cu vam 5to se to mozZe jesti za sicu para, a

da ne zahtjeva sposobnosti Jamie-a Olivera.
NAPISALA: Kristina lvoSevic UREDILIA: Suzana Rendulic

POTREBNO: 750g palente koja kosta najvide 10kn

PRIPREMA: Hvala Bogu, priprema je lak3a da ne moze biti lak3a. J
Zagrijte onoliko vode koliko palente mislite pojesti,
nakon 5to voda prokuha, mijesajuci sipajte palentu u
vodu i nastavite mijeSati dok se ne zgusne. Cijeli
postupak traje cca. 5 minuta, a nisam jos nasla nacin
da zapalim kuhinju palentom, stoga, NO FEAR - YOU
CANDOIT!

REZULTAT: Ukusno jelo za svako doba dana, a moze se jestiido
tjedan dana! Ukoliko ste uporni. Palenta se moze
jesti s bilo cime. Znaci, kada otvorite hladnjak, i
ugledate pastetu, dzem, jogurt ili bilo 5to c¢emu je
rok trajanja jo$ uvijek valjan, ugledali ste svoj obrok
uz palentu $to je jo5 jedan razlog zasto palenta.
Dobar Vam tek!

O 4 0
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CENTAR ZA VOLONTIRANJE | HUMANITARNI RAD DOBIO NAGR _ . -
ki od najznacajnijih

rojekata u 2013. godini
dObl .i—r\' lk Inter- Community learning - Uni

D ria V n e n a g ra d e Za children mlr , .fe'-'dur:r_?;r'u::.u‘ra.l' ";;_?J'u'uzf.r'e'

trough targeted learning support

VOLONTERSTVO eiproprensto etk ks

UREDILE: Suzana Rendulic, Petra Kuhar

Odlukom Nacicnalnog odbora za razvoj volonterstva Fakultet
organizacije i informatike Sveucilista u Zagrebu izabran je za dobitnika
Drzavne nagrade za volonterstvo u 2013. u kategoriji pravne osobe-

Drzavno prvenstvo u atletici za osobe s
invaliditetom (organizator Hrvatski
atletski sa Hrvatski Paraolimpijski

. S odbor, Atletski klub Sloboda)

organizatora velontiranja.
. . . . ) Medunarodni atletski miting CRO-OPEN

Odluku je donio Macionalni odbor za razvoj volonterstva na osnovu (organizator Hrvatski atletski savez.

javnog natjecaja Ministarstva socijalne politike i mladih. Predlagatelj je ski Paraolimpijski odbor, Atletski

gradonacelnik Grada Varaidina, Goran Habus, a podriku i pisma klub Sloboda)

preporuke uputili su brojni suradnici Fakulteta na volonterskim Derlavio jumlorika pevanstve  Afletict

projektima u zemilji i inozemstvu.
Volontiranje u domu za starije i

Priznanje je uruceno dekanu prof. dr. sc. Vjeranu Strahonji na Svecanoj nemocéne Varazdin (organizator
sjednici Nacionalnog odbora za razvoj volonterstva na Medunarodni Studentski zbor)

dan volontera , 5.prosinca 2013.. Drzavna nagrada za volontiranje
dobivena je na temelju volonterskih projekata u 2013. Godini, u kojima University of Central Florida, Otlando;
je sudjelovalo 68 wvolontera, koji su ostvarili 849 volonterskih sati. L SF\.D:I‘

Volonterske aktivnosti su organizirane u sklopu Centra za volontiranje i
humanitarni rad FOl-a u osnivanju, koji vodi prof. dr. sc. Sandra

Sajam volontiranja (organizator

Preuzeto sa folhr




SPORTSKI DUH STUDENTA | PROFESORA

folirnn

“Promasio sam vise od 9000 suteva u svojoj karijeri. Izgubio sam skoro 300

utakmica. 26 puta mi je povjereno da izvedem sut koji bi donio pobjedu i
promasio sam. DoZivljavao sam neuspjeh za neuspjehom u svome Zivotu |

to je razlog zasto sam uspio.”

-Michael lordan

NAPISALA: T.Rogina
UREDILA: S.Rendulic

portska udruga Fakulteta organizacije i informatike organizirala je 13.

|
v

lipnja 2014. Dan sporta, popularno nazvan Foijada.

Graberju i sportskoj dvorani varazdinske Druge gimnazije sudjelovalo je oko'

300 natjecatelja u 4 sporta: nogometu, kosarci, odbojci i sahu.
»

om nogometu najbolja je bila ekipa "Euforija" (Rog, Zunec, Fluks, !
Obrstar, Puncec, Sokser, Tkal¢ec, Mlinarek), drugo mjesto je osvmila:
ekipa "NK Budinséina" (Hranj, Kopic, Grbavac, Faletar, Volf,
a ina], a trece ekipa "Ministranti” (Poslon, Hirs, Plahtari¢

i
I
I
i
1: U sportskim natjecanjima studenata na sportskim terenima na:
i
!
i
1
1

-

1 Ly 1
" _Curlc,:

r

prijatel]i" (Bigec, Granlc Ivic, Hlebec}

najbolja bila e# Zdralovi” (Crnac, Vuji¢, Belac, Markovic, |
‘k ec, Kristanovic, Bukin), a de ekipa "Anonymous” (§panlcek,:
V&Sr njak Tomas, Grozni Voric, Safaric‘:} i ekipa "Knez i 5:

- I(metova. tec, Knezevic, Jedvaj, Spo ko, Kisicek, Mrcela). Prvo.
esto U gghu osvojili su studentlda Lid%a utkovié | student Harko'
Ruhw.m. Zanl‘ﬁ;ljiva je bila utakmica izmedu Zenske nogometne ek:pe-
ﬁl—a i p@ednlka malonogometnog turnira. Na zadovoljstvo swh.

ﬁ'l]eélh gledatelja djevojke su ostvarile pobjedu. lako ove godlne.
ri i studenti nisu o mjerili snage, nadamo se da de u novojl
;gf d d ili d d

kademskoj godini profesori pripremiti svoje nogometne vjestine i odluéiti ihs
azati na terenu. =
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lektrijada je medunarodno sveucilisno
natjecanje studenata elektrotehnickih
fakulteta na kojem se ve¢ pedesetak
godina uspjesno natjecu studenti iz ovog
dijela Europe te je najveci godisnji skup
studenata elektrotehnike u Europi. Ekipa FOl-ja
Varazdin bila je najmanja grupa s jednog fakulteta, ali
je bila najveselija i najglasnija u navijanju. Program
¢ine natjecanja u znanju i sportu. te zabavni
dio. Studenti se natjecu pojedinacno i ekipno za sto
bolji ukupni plasman svojih fakulteta. Svrha
Elektrijade je kroz natjecanja u znanstvenim
disciplinama istaknuti najbolje buduce inZenjere, te
kroz sportska natjecanja popularizirati sveudéiliSni
sport, potaknuti druZenje i razmjenu iskustava medu
studentima. U podetku je Elektrijada okupljala
studente bivie Jugoslavije, dok danas pored fakulteta
s tih prostora (Srbija, Hrvatska, BiH, Makedonija, Crna
Gora, Slovenija), okuplja i studente ostalih regija.

U sportu, nase studentice natjecale su se u odbaojci,
dok su decki klasicno stali na stranu nogometa.
Djevojke, unatoc velikoj Zelji za prolaskom, nazalost
nisu prosle grupu da bi se mogle dalje natjecati (imale
su jednu pobjedu protiv Osijeka, i dvije izgubljene
protiv ICT BG i TVZ ZG ). Decki su u nogometu bili
uspjesniji. Prosli su grupu (2 pobjede protiv dvije
ekipe iz Makedonije, i jedna nerijeSeno protiv ETF
BG ), ali u cetwrtfinalu su svoje vjestine odmjerili s
dostojnim protivnikom FER-om te na kraju i izgubili
zbog cega nasi decki nisu mogli nastaviti natjecanje.
Kada se zbroji sav dojam nakon 5to su se nasi studenti
vratili u VaraZzdin mozZe se re¢i kako je ovo dogadaj
koji obogacuje studentski zivot u velikoj mjeri.

g.‘o Jje puno bolje nego $to
smo ocekivali, od samog
natjecanja u znanju i sportu
pa do same zabave, Sirenja
poznanstva i upoznavanje
neceg novog. Bili smo jedna
od najmanjih ekipa, ali mogu
reci da smo bili ekipa koja je
najvise sirila pozitivnu
energiju. Samim time, ostavili
smo dobar dojam naseg
fakulteta i nasih studenata

Studentica Maja

! g vaki dan smo se druZil
zajedno navecer nakon
natjecanja sa studentima
iz svih zemalja balkana i
dobili uspomene za cijeli

Zivot, Definitivno bih isao
ponovno jer je bilo
nezaboravno iskustvo. _

Student Tino

Studentski zbor FOl-ja ove je
godine prvi puta primio
poziv na ovaj

dogadaj. Uprava FOl-ja je
ovaj projekt prepoznala kao
dogadaj koji daje izniman
doprinos promicanju
znanosti, struke i

moralno i financijski
podupire program.
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. : Mij &ic
Mastavia 50 odrzava u 3 SEMESHTa, @ u Svako sEMEsHry postoid 3 NAPISAO: M"JOhL”
H ar,
kotokwvigska razdobja. Struktura nastave 10 takva da 5 Hedana pohadato UREDILE: P.Ku .
s Renduli¢, ASakac

prodovania, a $0cH Hedan (Eventualro | sadnii) (@ rezerviran za kotokyiie,

(M prveme soty nost ey kowegija dap informaciye o ketgi i polagariy kolegija kroz kojokwie,
Materijati  informaii@ bitni za kotgi nataze 5@ na sustavy Mood e koyega mor ote svakedneyvne

provieravot ako ZOLite uspiesro poloziti kotegie

Eventuare primiedse na beoj kowdkyij, aktivrost koye < rade na koiegiima, opitne rokeve 1 dr,

podijpLite & nogiteLjima kologije, o dko 10 potrebro kontaktivaite studorteke predetavrike shudenteki

zbor | shudentska savietnica). Vazro i reagicat &40 pripe kdko bi 60 na vrijeme moglo reéto poduzet,
®

Yortimirano pr uf_(’l"l,(} H|{chﬂ\ SOMOSH g Zuvi Sava of (AN U PevVoIT) BSEEHNOIT) ¢ ok o kr d SEMPstTa

koiji & automateki prijgvl e,

Z a polagurie ispita iz nekog kotegia poteebno @ stedi potpis iz +og kotegijn Potpis zradi da ste odrudii
miniMalre obveze potrebne ra tom kolegiu +2 iMate Pravo Prichupit ispitnom roku

]

Zagvaki kolegy imote na raspolaganu ! wopitna roka (veLjeCa, Lipary/sepany, kotovez fryjen) na
kojima mozete porozit kelegy, Ak kolegi ne poLozite do niggovey perovreg izvoedenia,
ohuv(ﬂzm 5+ gu ponovro upisat | tada dobivate 105 1ednu Sansu o kelokvirati ketBgi i 3 spitna

roka (kupro g rokowva za svaki kolagi),

=]
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Corvrt i osmi rok 50 odvigau pred komisiom, a dko student np poLoZi ispit na osMor roku gubi ‘
provie studirano na tem stutij,

%

;
Ako studert ne dobie potpis iz nekeg kol giy, parda godinu (ovisi © koyem kologiju s radi)
nema prave iziaska Na ispite iz toqg kotagia, £4o zradi da ga meca poreving upisah kod
sijedeéeq izviedonia kotogie, Detaye o pesyedicama keye denosi qubitak potpisa pro€itaie u ‘
® proviniku o proddpremskem i diptemeker studip (EL 53) <d

loprto prijoviujete na studomaty (hHps:/ fuww isvisbr fstudomat faptikatia/), a mozeto ih
prijaviti od trenutka keda steknete wiete za potaganie pa de zadnjey dara za prijoviu
(rayte&le 1 —5 radnin dana prije ispita). Odjava ispita 1@ mogula do 34 sata prie igpita,

»

lapity MoZe+o prichupit somo ako 5+ ga prethedro priaviti. Maknedno
prijava spita nije Megula, ok cko 510 ¢ tom prijevorm zakasnil Samo par

miruta,

k]

Swvaki student ima prove poguodati svie) ketokviy/epit u predvidene veijerme
+0 zatraziti objednionie dobivene oCiene u roky 2y sata od vremena kada |0
&

iepit- bito Mogulo pogiedat,

Lhaet za redovan upis druge goding studija Su peLozen svi predmeti iz L

5OMestra, +6 iz drugoga $eMestra PeLoz eno orolike predmets kolka o

potrebro dabi rogliu 3.1 4, semestru upicot 35— 35 ECTG-a, Ako upidetn
T8 manie od 35 ECTG-a ME zrali da e kit izvanredni shudent, ai 040 morat

pisati zametbu za upis Man e ECTG-a,

Ckotarnu pracate ovisno o tome kolike ECTG-a sk pore?iti, Ake sto poLozil 55 it
w6 ECTS-0, no pratare dkotarinu (boz obzira kouke kotogya vam e cstao). Detayre
informaCii vezane uz pradane &kolaring Mezote prenali na ovey adrsi hH://

® Luu foiunizg hr /studenti/cketaring.

Centar za podriku studentima i

I wdegk razvoj 3-:61 r ijefa
http://foi.unizg.hr/centri/crkps

Ukoliko ima3 problema tijekom studiranja koji se ticu Studentska referada

fakulteta, obratite se slijedecim predstavnicima za http://foi.unizg.hr/Sluzbe/referada

pruzanje podrske studentima: Studentska pravobraniteljica

E-poéta: studpravobranitelj@foi.hr

Studentska savjetnica Studentski zbor S e s
Studentska psihologinja

http://foi.unizg.hr/Savjetnik http://foi.unizg.hr/sz Renata Sviben, mag.psihologije
E-posta: stud_zbo E-posta: renata.sviben@

E-posta: studsavjetnika http:// i
Facabookeht ttp:/fwww . foi.unizg.hr/

Facebook: http://tinyurl.com/savjetnica
s y ) facebook.co

djelatnici/renata.sviben/
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UVID U ISKUSTVA BRUCOSA | STO VAS SVE CEKA NA PRVOJ GODINI FAKULTETA MOZETE PROCITATI U
KRATKOM INTERVJUU S VALENTINOM MAGDICEM, PROSLOGODISNJIM BRUCOSEM

AUTOR: Mijo Luéic UREDILA: Petra Kuhar

1.Kako ocjenjujete prvu godinu vaseg studiranja na
FOl-u?

Vrlo dobar. S osobnog stajalista, "previse” kolegija koji su
slabo ili nikako povezani s daljnjim studijem, odnosno onih
koji se samo besmisleno prolaze bez nekog pretjeranog
znanja koje je potrebno ili koje ce ostati po zavrietku kolegija,
samo tjedno gubljenje nekoliko sati dragocjenog vremena.
Sudeci prema rijecima starijih studenata, svaka je godina
takva, tako da se iskreno nadam da ¢e nesto korisno izaci iz
svega ovoga. Ako nista, ¢ujem da na burzi traze jos kuhara i
pomocnih kuhara, frizera, ¢istaca i tako dalje, naci e se nesto.
Tijekom narednih nekoliko godina ofekujem porast znanja u
podrucju kulinarskih sposobnosti, jer nastavim li jesti u menzi,

' pretvorit ¢u se u riZzu ili krumpir, tako da malo vlastite
zagorjele ili nedovoljno kuhane/pecene hrane dobro dode.

2.Kakav je Varazdin kao grad za studiranje i Zivot mladih?
Varazdin mi se izuzetno svidio jer imam svaj mir i viastiti

' prostor, sve je nadohvat ruke uz desetak minuta hoda i ljudi su
pristupadéni i uvijek prijateljski raspolozeni. U Varazdinu se

' moZe naci gotovo sve 5to vam je potrebno, neovisno o
interesima individue, ali isto tako i upoznati vise osoba sli¢nih
ifili istih interesa i razmisljanja. Dovoljno je prostora za opustiti
se, zabaviti se, uzivati i sve ostalo. U svakom sluéaju, teSko da
¢e netko ostati razocaran Zivotom u Varazdinu.

3.Koji kolegiji su vam bili najtezi za poloziti?

Kolokvirao sam oba semestra tako da nista nije tesko niti
nemoguce ukoliko se svemu pristupa uz dovoljno paznje i
strpljenja. Unatoc tome, mogao bih izdvojiti dva kolegija koja
su mi u neku ruku bila naporna tijekom prva dva semestra.
Organizacija u prvom semestru zbog dijelova gradiva koji se
nisu mogli svladati razumijevanjem, vec¢ suvislim Strebanjem
bez pretjerane logicke povezanosti te Programiranje 1 u
drugom semestru zbog pomalo apsurdnog principa rada,

2 ¢

suvise subjektivnog nacina ocjenjivanja pri kojemu je
potrebna odredena kolicina srece te ponekih, nazovimo to
"nesuglasica” studenata i nadleznih tijekom semestra.

4.Koji kolegiji su vam se najvise svidjeli tijekom prve
godine studiranja?

Vjerojatno Informatika 1i 2 jer pretpostavljam da su
najrelevantniji kolegiji na prvoj godini za ovaj studij, ai
smatram da mi je najviée detalja i korisnih informacija ostalo iz
navedenih kolegija, od teorijskih znanja tijekom odrzavanja
predavanja i priprema za kolokvije pa do prakticnih znanja
prikupljenih na laboratorijskim vjezbama.

5.5to Vam je bilo najteze u toku vaseg studiranja?
Najtezi je bio pocetak, apsolutna zbunjenost glede principa
rada i ocjenjivanja na fakultetu, mnoétvo stranih | nepoznatih
pojmova, kojekakvi imaginarni bodovi (ECTS) koje svi
skupljaju kako bi proili faks, literature iz kojih je potrebno
uciti, Sto uciti i tako dalje. .. Uglavnom, ta pocetna asimilacija
sa srednjoskolskog nacina rada na fakultetski i otkrivanje
vlastitih kapaciteta glede ucenja i optimalnog omjera koli¢ine
spavanja i kofeina koja nam je dovoljna za odrzavanje
egzistencije tijekom dana.

6.Jesu li to bili pojedini kolegij ili prilagodba?

Definitivno prilagodba i prvi krug kolokvija, poslije toga je vec
sve islo puno lakse. Otkrili smo da mozemo Zivjeti uz nekoliko
sati sna prije kolokvija i koliko je zapravo kava potrebno unijeti
u organizam da se ne zaspe za knjigom, odnosno da nam srce
ne iskodi u meduvremenu.

7.5to mozete rei o pristupaénosti profesora?

Ne mogu sa sigurno3cu odgovoriti jer vjerojatno varira od
profesora do profesora, to ¢ete sami morati otkriti kada dode
vrijeme za to. Iz osobnog iskustva, profesori s kojima sam se
do sada susreo su bili vise manje korektni i pristupacni, voljni
pomeodi i dati pokoji savjet ukoliko bi bilo nejasnoca.

8.5to bi ste porudili buduéim brucogima?

Pokusajte ne zapiti ili propusiti prvu godinu, da ne znate gdje
ste i prolaziti sve kolegije turisticki pa sljedece godine
ponovno upisivati. Sjest i knjigu u ruke, ima dovoljno vremena
za sve ostalo. Okanite se LoLa, WoWa, Dote i svih ostalih
maogucih kratica slozenih permutacijama slova u svim
svjetskim abecedama, nema kruha od toga. =
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IZRADILA: Katarina llefié

VODORAVNO

2. 1D studenta

5. Adresa na Internetu

9. Web, desktop ili mobilne

14. Informacijska tehnologija

15. Identifikacijsko sredstvo studenta
17. Student posljednje godine fakulteta
18. Kolegij prvog semestra

19. Akademska mreza

OKOMITO

1. Financijski izvjestaj
3. 4.izlazak na ispit

4. Dekan, Vjeran

6. Postupno umanjivanje vrijednosti imovine
poduzeca

7. Niz instrukcija koje se izvode

8. PomazZe u izradi planera studija (osoba)
10. Obrnuto od derivacija

11. Hobi prof. Hunjaka

12. ,Polugodiste”

13. Velicina koja ima iznos,smjer i orijentaciju

16. Sustav za e- uéenje

35
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" Zanima Ye Kako maksimalno iskovistiti svoye ™.
FOI-jevske dane i vazviti uspiesnu Karijeru?
I\i samo Trebad pormoé L borbi
sa studentsKim izazovima?

Studentski projekti i natjecanja

Povezivanje s poslodavcima

Planiranje i razvoj karijere
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Vodeca tvrtka na polju visoke tehnologije, Mobilisis, u potpunosti je hrvatski proizvod te je
medunarodno prepoznat brand na podrucju IT tehnologije i prijenosa podataka.
Prepoznata po hardwerskim i fleksibilnim softwerskim komponentama, Mobilisis pruZa
zaokruZeni proces u postupku estimacife, prijenosa, pohrane i prezentacije podataka

putem interneta.

®

MOBILISIS
9| | (P

Cloud ICT Parking

Varazdinska ulica br.8, |l.odvojak | 42000 Varazdin - Jalkovec | Hrvatska
Telefon: +385 (0) 42 311 777 | Fax: +385 (0) 42 493 955 | www.mobilisis.hr | Emailinfo@mobilisis.hr




AVERAGE TIME SPENT COMPOSING ONE E-MAIL

PROFESSORS: 1.3 SECONDS GRAD STUDENTS: 1.3 DAYS
DEAR (?) PROF. SMIMH,
ves. Do . | WAS WONDERING IF PERHAPS YOU MIGHT HAVE

(SEND) PoSSBLY GOTTEN THE CUANCE TO POTENTALLY

SEE ATTACHED,
(seND)

WWW.PHPCOMICS.COM

WHAT YOU BROUGHT TO SEMINAR AND WHAT T GAYS ABOUT You:

StAT fo take nofes: Read: Didn bring : Young ;
First ngar Fogic:ﬂ')ly ﬂﬂﬁﬁal; rﬁ—.ird 9% "E= koo Professor, Piajns #g.’,lf:’r
Winks hell ever © | year. Just  ATD/Posléec. Working on Three  Full Protesser.

noles again. e For show. better to de. proposa S‘Eme ) Locoves new toys.

WWW.PHDCOMICS.COM

JORGE CHAM © 2008

25, You have 1 friend request.

Your Professor wants to be your friend

Delete drunken pictures
Add as friend lgnare from all your albums,
| Add as fiend  [ERELIRN Freak out IRCLRIRETIEETE

th your Advisor

WHAT, LIKE 1
HAVEN'T GIvEN

iy  IVE GIVEN THIS
SLHooL MY TIME, MY
BRAN, MY SWEAT,

)
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