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Pred vama je nekoliko uvodnih
reCenica novog broja FOI-jeva
Casopisa St@k. Mozda ste vec
primijetili da se iza ovih rijeci
skriva novo lice vodstva redakcije.
Iznimna mi je ¢ast predstaviti se
i nastaviti dosadasnji uspjesni
rad bivSeg urednika i njegovih
prethodnika te tako ostaviti i svoj

trag u ovoj udruzi.

Naravno, udruga St@k ne bi
ni postojala da se povuceni
kreativci, koji su se skrivali iza
maski redovnih studenata FOI-ja,
nisu odvazili pokazati Sto mogu.
Svatko je na svoj nacin u redakciju
donio dio svog svijeta maste,
ideje i Zelju za radom. Upravo
te sitnice stvaraju jednu lijepu
zajednicu koja nastoji zajednic¢kim
radom pridonijeti kvaliteti i ljepoti
stvaranja c¢asopisa. Na ovih
nekoliko desetaka stranica svaki
semestar Zelimo studentima i

djelatnicima FOI-ja pokloniti dozu

Rijec urednice

informacija, zabave i osjecaja
povezanosti. Tako je, povezanosti!
Jer sto je ¢asopis, nego poveznica
¢lanova redakcije i njihovih
Citatelja! U naSsem slucaju, St@k
povezuje i Citatelje medusobno jer
raznolikim temama i intervjuima
Zelimo pribliziti i poglede
profesora, ostalih djelatnika

Fakulteta te nas studenata.

Posebno bih se Zeljela zahvaliti
CPSRK-u te upravi FOI-ja na celu
s dekanicom prof. dr. sc. Ninom
Begicevic Redep. Uvijek su
velika pomo¢ i podrska. Bez njih
djelovanje St@k redakcije ne bi
bilo moguce.

A sada, kaj josS ¢ekate?! Okrenite
stranicu i krenite cCitati! Pripremili

smo vam puno zanimljivih tema!

Magdalena bud
Urednica St@k redakcije
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Na virtualno| kavi sa

/latkom

—rjaveem

Za ovaj smo broj otisli na kavu s uvijek vedrim i nasmijanim
profesorom matematike, Zlatkom Erjavcem.

Prvo i ono najteze pitanje:
Recite nam nesto o sebi.

Zovem se Zlatko Erjavec i ma-
tematiCar sam. Osim matematike,
volim nogomet koji igram odmalena,
a trenutno sam u veteranskoj ligi.
Takoder, imam svoj vinograd i svoje
vino pa me i to zaokuplja. Mladi
sauvignon sad je fenomenalan.

Volim i planinariti.

Jeste li radili u privredi
prije Fakulteta?

Nisam, zavrS§io sam nastavnicki
smjer matematike i fizike. Po
zavrSetku fakulteta poceo sam

raditi u srednjoj Skoli u Vinici gdje i
zivim. Ondje sam radio Cetiri godine
predaju¢i fiziku i matematiku, a
nakon toga sam tri godine radio u
Visokoj ugiteljskoj $koli u Cakoveu.
0Od 2002. godine radim na FOI-ju $to
znaci da ¢e mi uskoro biti dvadeseta

obljetnica ovdje.

Koji su Vam

filmovi?

najdrazi

TesSko mi je odabrati najdrazi, volim
filmove. Kad bih morao izdvaojiti neke
koji su mi dragi, to bi bili ,Tko pjeva
zlo ne misli” i ,Svoga tela gospodar”.
Volim drame, vesterne i povijesne

filmove.

L T ]

Kakav ste student bili?

Bio sam dobar student i moram
priznati da sam upisao ono S§to
me zaista zanimalo. Isprva sam
paralelno upisao nastavni¢ki smjer
matematike i fizike i inzenjerski studij
fizike, no nakon vojske izabrao sam
matematiku i fiziku jer mi se Cinilo
da ¢e mi to pruziti viSe mogucnosti
nakon studija. Naposljetku sam
se odlucio za poslijediplomski iz
matematike iako sam tijekom studija
imao bolje ocjene iz fizike.

Na Vasem smo racunalu
na predavanjima vidjeli i
Windows i Linux. Sto Vam
je draze i zasto?

Na to gledam prakti¢no - trenutno
imam Cetiri racunala, na dvama
je Windows, a na dvama Ubuntu.
Linux sustavi su stabilniji i bolji za
ono za $to ih koristim (op. autora: za
matematiku), ali za administrativni
dio mojeg posla bolji je Windows
jer vecina koristi Microsoft Office,
a pretvaranja datoteka .odt u .doc
ponekad su mukotrpna. | svoje sam
kéeri naucio na Linux, no obzirom
na to da u skoli koriste Windows,
morale su nauciti koristiti i njega.
Dakle, nisam naklonjen niti jednoj

opciji.

St@k 22
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Tko su Vam uzori?

To je tesko pitanje. Uzori se tijekom
zivota mijenjaju. Ne bih rekao da
imam neke velike uzore, veé¢ da
postoje ljudi koje Zelim saslusati
ili proCitati Sto oni misle o nekim
temama. Recimo, volim ¢uti ono $to
kaze papa Franjo, a moram priznati
da malo manje cijenim politiCare i

ono $to oni govore.

Sada ste spomenuli ¢itanje
- pa onda, koja Vam je
najdraza knjiga?

Nemam najdrazu knjigu. lako jo$
od studija ¢uvam neke knjige za
koje me vezu lijepa sjecanja, ne
postoji neka odredena knjiga koju
uvijek ¢itam iznova. To je kao da me
pitate koji mi je najdrazi nogometas,
ne mogu izabrati — puno je dobrih.

“«

Inace, zadnja ,nematematicka
knjiga koju sam procitao je
antidnevnik ,Na krilima noc¢nog
paunceta’, matematiCara i haiku

pjesnika Vladimira Devidea.

Smatrate Ili se dobrim
predavacem i zasto?
Skolovao sam se za to pa bi onda
bilo neoCekivano da sam 1o u tome.
Ne smatram da sam najbolji, ali
uvijek se trudim biti bolji. Naravno,
to ne ide samo po sebi, vec je, kao
i za sve, potrebna dobra priprema.

Citate li St@k?
Naravno, procCitao sam  svaki
broj St@ka do sada i smatram ih
interesantnima te jako lijepo i dobro
napravljenima. Jedva c¢ekam idudi

broj.

Kako podnosite
protuepidemijske mjere?
Kako ste poslozili zivot?
Imate li neke savjete za
prezivljavanje za nase
Citatelje?

Nemam ba$ nekih savjeta, ali
mislim da sam za sada sve dobro
poslozio. Doma sam s obitelji, ne
odlazim nigdje previSe, eventualno
u kupovinu po osnovne namirnice.
Nemam drugih savjeta osim da bi se
ljudi trenutno trebali posvetiti svojim
hobijima i interesima kojima se prije
nisu mogli toliko baviti. Trenutno
radim na jednom znanstvenom
radu s Jun-Ichijem Inoguchijem,
profesorom iz Japana. Imamo ved
nekoliko  objavljenih  zajednickih
radova, a ¢ini mi se da je svaki novi

sve bolji i bolji.

Imate li Sto za dodati, nesto
Sto biste voljeli poruciti
nasim Citateljima?

Nadam se da su svi dobro, da su
zdravi i da se paze. Nadam se da
¢e uskoro docdi normalna vremena
i da ¢e sve oko nas opet normalno
funkcionirati. Nadam se da ¢emo
ove dobre stvari zadrzati — ovaj
iskorak nastavnika i studenata u
koristenju informacijskih tehnologija,
ali i da ¢emo se vratiti na staro §to

se ti¢e nastave i komunikacije uzivo.

DIZAJIN Dorian Badel

PISE Gabrijela Korpar i Filip Novagki
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Kolumna o karizm

Pjotr ljic Cajkovski, slavni ruski skladatelj, Zivio je Zivot koji

nikako nije mogao prozeti ljubavlju jer je u to vrijeme to bilo
i viSe nego zabranjeno - moglo ga je kostati zivota. Volio je
muskarce, ali ga je malotko htio razumijeti. Pred kraj svog je
zivota napisao Sestu simfoniju koja je naslovljena imenom
PatetiCna kao svojevrsni rekvijem za sebe te kao prica o

njegovom zivotu.

Za razliku od vecine djela tog
trajanja, ova simfonija ne zavr$ava
grandiozno i na snazne, glasne
akorde, ve¢ ton odumre i cijelo
djelo prozeto sjetom i patetikom
preuzme grobna i sablasna tisina.
Dirigent drzi svoj $tapi¢ podignut
u zraku. TiSina neumorno traje.
Prolaze desetci sekunda, a cijela
dvorana u spokoju slusa tiSinu.
Niti najmanje Sustanje ne dopire iz
publike. Dirigent spusta Stapi¢ i iz
tiSine se rada gromoglasni pliesak.

Razmislimo malo o tom dirigentu.
On je odrZzao apsolutnu tiSinu u
koncertnoj dvorani ispred tisuce
ljudi koje ne poznaje i koji njega
poznaju tek oko sat vremena. Kolika
li je to samo energija koja prsti iz

njegove ruke kad laganim pokretom

tiSinu pretvori u klik i aplauz?

S druge strane priCe o koncertu
sjedi skupina glazbenika koji te iste
pokrete Stapica pretvaraju u glazbu.
Oni su dio zajednice koji stvara
glazbu, a osim izrazite unutarnje
motivacije imaju veliku motivaciju
koja dolazi od dirigenta ukoliko je

on, naravno, karizmati¢an.

Dakle, fenomeni koji su opisani
mogu se sakriti iza rijeci karizma.
Karizma je odlika najutjecajnijih
voda. Kad kazem najutjecajnijih,
ne podrazumijevam i neke druge
karakteristike, Adolfe. Majka
nas je priroda tako i stvorila, da
neki pojedinci naprosto prirodno
isijavaju energiju i karizmu te su
prirodni vode. Kad bismo nabrajali
najutjecajnije nastavnike na
fakultetu, vjerojatno bismo nabrojali
one najkarizmati¢nije. Kad bismo
birali najutjecajnije politicare,
vjerojatno bismo nabrojali one

najkarizmaticnije.

Takvi vode obi¢no stoje iza najvedih
zdanja CovjeCanstva, pa Cak i ako

pojavni oblik tih zdanja nije fizicki.

Na karizmu moZemo gledati kao na
skup osobina koje imaju ogromnu
moc¢ koja se moze upotrijebiti i
u dobre, ali i zle svrhe. S ove su
pozitivne strane mnogi pjevaci
koji imaju muda pred desetcima
tisu¢a ljudi naglo stati pjevati i
okrenuti mikrofon prema publici.
1z perspektive civila ova je radnja
izrazito rizitna za vlastiti ego i
dostojanstvo — postoji rizik da nitko
iz publike ne zapjeva i da se pjevac
osramoti pred tolikim auditorijem, a
u slu¢aju da uspije, pjevac pokazuje
nenadmasnu snagu koja ga na neki
nacin ¢ini vodom cijele te skupine
ljudi i svi njega postuju i slusaju.

Nakon nemnogo istraZzivanja o

karizmi lako je zakljuciti da

su vecina signala koji



¢ine karizmu zapravo neverbalni
znaci. Karizmu je teSko pokazati i
odasiljati isklju¢ivo putem papira,
isklju€ivo putem glasa i preko
drugih parcijalnih  komunikacijskih
kanala, a efekt je najjaci kad smo s

nekom osobom licem u lice.

Zasto je cijela ova prica uopce
relevantna? Vracam se u stvarni
svijet. Jeste li se ikad pitali zasto
vjerujemo onima koje sluSamo
i zasto poStujemo te ljude? Je
li to zato Sto je netko na nekoj
poziciji ili mozda jer ima odredenu
akademsku titulu, ili mozda zato
Sto zraci karizmom, ili je to rekla
susjeda od tetke mamina bratic¢a
pa je zato sigurno istinito, ili imamo
toliko nisko samopouzdanje da
vjerujemo svima tko nismo mi, ili
nas je strah da ¢emo zavrsiti u
zatvoru, ili nas je strah javnog lin¢a,
ili se zbog skrupule bojimo bozje

odmazde?

U vedini tih sluCajeva imamo
ograni¢enu mogucnost vjerovanja i
razmisljanja jer ¢e nas zapasti neka
vrsta pogibelji. Danasnji svijet kao
da se vraca u doba komunizma -

sloboda govora i medija mrtvo

je slovo na papiru, mijenjanje

ili  oporba javnog mnijenja

proglasava se ludastvom i ismijava
se, a cenzure je tamo gdje je
Covjeka. Nazalost, to se odrazilo
i na online obrazovanje — vise ne
upijamo karizmu nasih nastavnika

i kolega, ve¢ samo konzumiramo

ono za S§to nam sustav
obrazovanja realno i ne

treba - informacije.

Kao i Cajkovski
ovih smo dana jako

zakinuti za mnogo toga $to
normalno i zdravo drustvo pruza
pojedincu. Karizmaticni ljudi
i sposobni vode s cjelovitim
pogledom na svijet stavljeni su
u drugi plan jer se problemi
rieSavaju individualno bez misli o
posljedicama za drustvo i buduce
narastaje, ba$ kao da je svaki
problem izolirana pojava u drustvu.

Dragi (citatelju, buducnost je u
tvojim rukama. Dobro pazi $to zeli§

i koji su ti prioriteti u Zivotu.

FOTO Vecteezy DIZAJN Tea Jelavié¢

PISE Filip Novagki
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strucne prakse i W

U moru neugodnih iznenadenja koja nam ova godina nosi
ipak se ponegdje nade i pokoje vrlo ugodno iznenadenje.
Ovo mi je bila prva pomisao kad sam cula da FOI provodi
reviziju studijskih programa, uvodi nove predmete i druge

promjene.

Ipak, najdrazi mi je dio price to Sto
se provodi unapredenje Citavog
sustava struéne prakse i pripreme
studenata za trziSte rada jer znam
da ¢e novi sustav pruziti mladim
kolegama mnogo viSe nego Sto bi
uspio stari. Zato sam za ovaj broj
St@ka razgovarala s Centrom za
podrsku studentima i razvoj karijera
0 novitetima koje studenti mogu

ocekivati ve¢ ove godine.

Projekt Study4Career usmijeren je
na suradnju studenata i poslodavaca
te pripremanje studenata za buduce
zaposljavanje ve¢ tijekom studija.
Obuhvaca tri glavna procesa:
unapredivanje postoje¢eg sustava
prakse, razvoj novog modela
prakse za preddiplomski studij
te razvoj modela ucenja kroz rad
za sve studente. Izmedu ostalog,
projekt obuhvacda i provodenje
radionica, pozvanih predavanja,
posjeta poduzecima te razne druge

aktivnosti u okviru rada CPSRK-a.

Promjene u sustavu

3L

U sklopu unapredenja postojeceg
sustava prakse razvija se novi
informacijski  sustav  koji  ce
digitalizirati procese odabira i
dokumentiranja struéne prakse te
imatinove mogucénostipoput odabira
individualnog podruc¢ja interesa
studenata koji ¢e se povezati s
podrucjima rada i poslodavcima.
Na taj ¢e se nacin studenti
preciznije profilirati te tako olaksSati
sebi i poslodavcu povezivanje na

obostrano zadovoljstvo.

Drugi proces, uvodenje prakse na
preddiplomski studij IPS u obliku job
Kao bivsa studentica PITUP-a veé
sam jednom imala praksu zbog
koje se danas osje¢am spremnije
za praksu na diplomskom i buduce
zaposlenje. Tako ¢e i uvodenje

prakse na trecoj godini pomoci

N\ M\ M
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studentima da se upoznaju s
poslovnim okruzenjem, upoznaju
razlicite funkcije unutar poduzeca,
vide kako se rade projekti te
kakva moze biti generalna kultura
poduzeda.  Studenti imaju i
mogucnost izrade zavrSnog rada
uz mentorstvo nekog poslodavca
ako se tema uklapa u rad poduzeca
i ako se tako dogovore s odabranim
mentorom. Ova im iskustva mogu
pomoci kod odabira diplomskog
studija, prakse i buduceg zaposlenja
— ukratko, kod odabira citavog
smjera u kojem Zele ostvarivati

karijeru.

Treci je proces specifi¢an. Radi se o
WBL-u $to je akronim za Work-Based
Learning, odnosno u¢enje temeljeno
na radu. Ovo je Sirok pojam koji
obuhvaéa razne aktivnosti vezane
uz karijeru studenata. Za razliku
od prakse, koja je zaseban kolegij,
zamiSljeno je da se WBL ostvaruje
uklapanjem aktivnosti poslodavaca
u postojece kolegije. Za sad se
provodi na tri kolegija (UIU, AIR,
OZuP) u zimskom semestru te na
pet kolegija u lijethom i to na nacin
da se projektni tim studenata sam

odluci za suradnju s poslodavcem.

Sama organizacija WBL-a ovisi o
specificnostima kolegija i dogovoru
izmedu predmetnog nastavnika i
poslodavca, no Cesto se realizira
tako Sto strucnjaci iz suradnickog
poduzeca zadaju projektne teme,
usmjeravaju studente u izradi te
sudjeluju u ocjenjivanju finalnih
rieSenja projekta. Studenti se
obi¢no boje da c¢e poslodavci biti
zahtjevni, no u stvarnosti je upravo

suprotno - redovito su spremni

pomoci i puni razumijevanja. Osim

projekata, ponekad odrzavaju

labose i sudjeluju u predavanjima.

Nedavno su odrzane i radionice za
pisanje Zzivotopisa, motivacijskog
pisma | pripreme razgovora
Za posao, No i nova radionica
za otvaranje LinkedIn profila i

koriStenje istog.

Za sad je ovaj model u potpunosti
opcionalan. To znaci da ne morate
odabrati suradnju s poslodavcem
ako ne Zzelite, ali znajte da je to

odlicna prilika za stjecanje novih

znanja i vjestina, a vama ne oduzima
niSta viSe vremena i Zivaca nego
klasi¢an pristup izrade projekata na
nekom kolegiju. Osim Sto razvijate
nove vjestine, ovo je idealna prilika
i za povezivanje s poslodavcem.
Danas je umreZavanje iznimno
vazno u nasoj struci. Nikad ne znate
kad ¢e vam neki kontakt dobro doci
u buduénosti i donijeti vam neku

novu priliku.

Sluzbeni su partneri projekta
Tehnoloski park, Northwest agency
i IRIM, no Fakultet suraduje s
velikim brojem poduzeca (sjetite
se samo rastuceg popisa sudionika
na svakom novom Tjednu Karijera).
CPSRK svojim budnim okom prati
Sto se dogada na trziStu rada, a
isto tako prihvaca i studentske
prijedloge.  Poslodavci  takoder
profitiraju od ovakvog odnosa
jer izravno upoznaju vas, Ssvoje
potencijalne buduce zaposlenike,
pa ni ne Cudi da se svako malo

sklapa neki novi ugovor o suradnji,

a poslodavci sve c¢eSée dolaze

na Fakultet odrzati predavanja i
edukacije.

Zato se ne bojte iskoristiti svaku
priliku koju imate. Svaka aktivnost
za koju izdvojite vrijeme istaknut ¢e
vas jednog dana na trziStu rada, a
svaka razlika moze biti klju¢na kad
poslodavac bude vagao izmedu
vas i vaSeg kolege. Imate mnogo
mogucénosti, samo ih treba uoditi i
iskoristiti. Zato zapratite CPSRK na
drustvenim mrezama ako joS niste.
Cijeli je njihov rad usmjeren prema
vama i stalo im je do toga Sto mislite,
zelite i trebate pa se ne morate
ustruCavati javiti im se s pitanjima i
prijedlozima jer ¢e vas uvijek rado

primiti i pomoci vam kako god mogu.
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DIZAJIN Dorian Badel

FOTO Cottonbro

PISE Petra Tetec
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Sesnaest osobnosti

Vjerojatno ste se ponekad zapitali postoji li neSto kratko i
jasno Sto bi moglo opisati svaku osobu kao individualca.
Myers-Briggs Type Indicator (skra¢eno MBTI) introspektivni
je upitnik za samoprocjenu koji na temelju odgovora daje
sliku o psiholoskim aspektima pojedinca.

da ekstroverte umara vrijeme ideje, sve ono $to je neopipljivo
MBTI-ja razvile

su Katharine Cook

provedeno u samodi, i apstraktno. Tu dimenziju

‘ Originalnu  verziju

a introverte vrijeme ees Osobnosti primjecujemo i

Briggs i njezina kéi provedeno [ eee u svakodnevnom zivotu.

Isabel Briggs Myers. drugim ljudima. Neki ljudi mogu sve odmah

a

psihijatra Carla
Gustava Junga, a
ispituje kategorije osobnosti poput

smatraju da se psiholoske
funkcije u ljudskome mozgu dijele

na takozvane funkcije spoznaje i

K
Upitnik  je  baziran = 4 zamisliti dok drugi pak sve
na istrazivanjima Funkcije: v moraju nacrtati i predogiti.
velikog Svicarskog Briggs i Myers ° Naravno, nista nije krivo ni u

jednom od oba postupka.

S druge strane, funkcije odlucivanja

psiholoskih stavova, psiholoskih funkcije odlucivanja. Kod funkcija mogle bi nam redi nesSto viSe o

funkcija te takozvanog zivotnog spoznaje ispituje se aspekt nacinu odludivanja pojedinca, tj.

stila. koji govori o tome na ¢ime se pojedinac vodi prilikom

koji  nacin  pojedinac donoSenja svojih odluka,

Stavovi: percipira svijet oko sebe. srcem ili glavom.
Ponekad Cujete da ljudi Autorice upitnika tvrde Odluke donesene
za nekoga kazu da da neki ljudi preferiraju srcem  obi¢no  su
je introvertirana //\ opipljive i realne one kad nas ponesu
ili  ekstrovertirana } stvari i ¢injenice osjecaji i predosjecaji, tj.

osoba. Ova kategorija

za razliku od kada ne znamo zasto nas nesto

upravo se time i bavi. druge skupine vuCe k donoSenju te odluke, ali

Radi se o preferenciji koja viSe voli koncepte i smatramo da je ispravna. S druge

ekstrovertiranosti il

introvertiranosti Sto se

upravo i naziva psiholoskim

Fun fact: Ovaj je
upitnik originalno
nastao sa svrhom
da otkrije ljudima

(prvenstveno
zenama) koji je posao
idealan za njih.

stavom. Rije¢ je zapravo o kategoriji
koja tumaci odakle pojedinac
dobiva i na Sto troSi psiholoSku
energiju. Prema tome, osobe koje
se smatraju ekstrovertima svoju
energiju dobivaju od druZenja s
drugim ljudima. Suprotno tome,

introverti svoju energiju dobivaju

kada provode svoje vrijeme sami sa

sobom. Takoder, moglo bi se redi

St@k 22
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se strane odluke mogu
S§to viSe racionalizirati,
odnosno objektivizirati.
Kod takvog pristupa
pojedinac moze svoje
osjecaje ostaviti po
strani i fokusirati se
na ono S§to bi objektivho
donosilo korist. Takoder, kao Sto
za funkcije spoznaje ne postoji
optimalni ili idealni nacin pristupa,
tako ne postoji ni optimalni ili idealni
nacin donosenja odluka.

Zivotni stil:

Zivotni stil nije nista drugo nego
razina organiziranosti i spontanosti
pojedinca. Sto se ti¢e te kategorije,
razlikuju se pojedinci koji svijet
oko sebe vole organiziran, Ccist
i poslozen. Takvi ljudi u pravilu
vole rutine i ne vole kada im nesto
iskrsne. S druge pak strane imamo
pojedince kojima je zivot kao
lunapark, a dom i radni prostor
poput Zeljeznickog kolodvora.
Zivot im je pun spontanih
odluka i hirova te
se ne zamaraju
rutinama. Prema
upitniku ova se
kategorija moze odrediti i
po Cistodi i urednosti necije

sobe.

Naravno, upitnik nije apsolutno
mjerilo  pa tako i ljudi koji
rade na

poboljSanju  upitnika

upozoravaju na to da upitnik

2020/21

moze posluziti iskljuCivo kao
vodi¢ za osvjeStavanje
prednosti i ograniCenja
pojedinih tipova te da
nedostatci niposto nisu
nenadmasive zapreke

ni u kojem dijelu Zivota.

Valja napomenuti
da je sa psiholoske ‘
strane upitnik
proglasen poprili¢no
nepreciznim jer ne
prikazuje  dovoljno
dobro §to se uistinu
dogada u ljudskom
mozgu te samo
sluzi kao orijentir ili

pocetna tocka.

Unato¢ tome, MBTI
upitnik  jedan je
od najpopularnijih
indikatora osobnosti
koji se koriste dandanas. Procjenjuje
se da dva milijuna ljudi godisnje
rijeSi ovaj test S&to vlasnicima
donosi profit od dvadesetak
milijuna dolara svake
godine. Upitnik se koristi u
odjelima ljudskih resursa, na
nekim fakultetima, pa ¢ak i u

drzavnim agencijama.

g

Ovaj se test osobnosti na
fakultetima koristi u nastavne svrhe.
U nekim drzavama postoje studiji
koji su usredotoceni na ovu granu
razvojne psihologije te polaznici
takvih studija u¢e sve o MBTI testu
osobnosti, 16 tipova osobnosti i
Jungovoj psihologiji.
Prica se  zapravo
sve viSe produbljuje
ovisno o tome koliko
je  pojedinac  Zeljan
istrazivati i zanimati se
za ovu tematiku. Na
nekim se
razgovorima
za posao
dobije upravo
ovaj upitnik
kako bi, uz
CV, poslodavci
zakljucili  hoce
li  osobi koja
je doSla na razgovor odgovarati
posao u toj firmi te hoce li se lako

snaci i prilagoditi.

DIZAJN Andreas Leja

FOTO 16Personalities

PISE Andreas Leja

STRANICAM
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Vaznost mentalnog zdravlja

Prema Svjetskojzdravstvenojorganizacijimentalnozdravlje
MNogo je vise od odsustva mentalnih poremecaja. Ono je
sastavni dio zdravlja, a odreduje ga niz socioekonomskih,

bioloskih i okolisnih cCimbenika.

Kao studenti Cesto se susrec¢emo
s izazovima usko povezanim s
¢imbenicima koji utje€u na mentalno
zdravlje. Primjerice, nadolazedi
kolokviji/ispiti, neke osobne
obaveze, nedovoljno druzenje s
prijateljima, financijski problemi, a
i problemi bilo koje druge prirode...
Sve to izaziva stres i anksioznost te
utjeCe na naSe blagostanje.

Komic¢ar John Mulaney izrekao
je re€enicu s kojom se Cesto
poistovjeéujem: ,Do my friends
hate me or do | just need to go
to sleep?” TeSko je zonglirati
obvezama na faksu i odrzavanjem
drustvenog Zivota. Cesto se
dogodi  neuravnotezenost koja
rezultira zanemarivanjem jednoga
ili drugoga, ili pak nedostatkom
sna. Kako nijedan od tih ishoda nije
povoljan za mentalno zdravlje, u
nastavku ¢lanka nalazi se nekoliko
savjeta za reduciranje stresa i

tjeskobe.

Na mentalno zdravlje takoder velik
utjecaj imaju i drustvene mreze. Iz
tog je razloga vazno paziti koliko
vremena provodimo na njima.
Naravno, drustvene mreze imaju
mnostvo dobrih karakteristika i
od velike su koristi za vrijeme ove
pandemije kada su fizicki kontakti
ograniceni, no postoje i rizici koje
bismo trebali uzeti u obzir.

Osim cyber-bullyinga i ovisnosti,
prevelika izlozenost drustvenim
mrezama moze rezultirati
smanjenjem samopouzdanja.
Postalo je opéepoznato da postoji
mnostvo ljudi koji vodi ,dvostruki
zivot”, jedan savrseni na Instagramu
i jedan nesavrSeni u tajnosti.
Gledanje objava tih ,savr$enih”
ljudi, kao i poznatih li¢nosti,
dokazano ima negativan utjecaj na

samopouzdanje.

Unato¢ objavama bez mane,
svi ti ljudi iza kamere puni su
nesavrdenosti i to je u redu. Vazno
je samo to shvatiti i ne dopustiti da
utjeCe na blagostanje mentalnog

zdravlja.

Savjeti & trikovi za
mentalno zdravlje

Zapochni svoj dan Salicom kave

Konzumiranje kave povezano je
sa smanjenjem stope depresije.
Osobno, jedan od najvecih uzitaka
mi je jutarnja Salica kave, no mnogi
ne vole u sebe unositi kofein ili
jednostavno ne vole okus kave. Ako

si jedan od njih, pokusaj pronadi
neki napitak koji ti odgovara.
Klasi¢na zamjena kavi je zeleni ¢aj,
ali slobodno moze$§ dan zapoceti
i Nesquikom ili Kra§ Expressom,
mlad si onoliko koliko se osjecéas!

Pokazi svojim bliZznjima koliko ti
znace

Bliska i kvalitetna prijateljstva klju¢
su sretnog i zdravog zivota. Pokazi
svojim prijateljima i obitelji da ti je
stalo do njih. Znam da se u vecini
slucaja to da isCitati i bez rijeci, ali
ne budi cicija. Lijepa rije€ i kamena
vrata otvara!

Smijeh je najboliji lijek

Sigurno si ovo <&uo sto puta,
medutim istina je! Dokazano je
da smijeh smanjuje anksioznost.
Zato upali neku komediju, sitcom
ili pozovi nekog humoristicnog
prijatelja da te nasmije. U svakom
slu¢aju, osjecat ¢e§ se bolje nakon

togal

Bojanje je cool

Ne znam jesi li primijetio, ali sve je
lakSe pronadi biljeznice koje imaju
dizajn za bojanje na koricama.
Mogudi razlog za to rezultati su
istrazivanja koje je dokazalo da
bojanje  smanjuje  anksioznost.
Opustajuce je i dovoljno je izdvojiti
samo dvadesetak minuta kako bi se

postigao ucinak.

N\ M\ N
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Zabavno i korisno

Ples mozda nije neSto Sto
svakodnevno radi§ i mozda misli§
da nisi pretjerano dobar u tome.
Kako god bilo, ples reducira razinu
kortizola (Citaj: stresa) i povecava
razinu endorfina, tzv. hormona
sreée. Tako da sljede¢i put kad
bude$ Cistio sobu, pusti glazbu
i zapleSi. Ubij dvije muhe jednim

udarcem!

Druzi se s prijateljima i obitelji

Po nekom istrazivanju ljudi imaju
C¢ak dvanaest puta vece Sanse
da d¢e se osjecati sretno ako taj
dan provedu é — 7 sati sa svojim
voljenima. Stoga organiziraj piknik
ili jednostavno izvadi prasnjave
drustvene igre iz ormara i napravi

game night!

Don Vito Corleone: ,A man who
doesn’t spend time with his family

can never be a real man.”

Tridesetominutna Setnjica ¢€ini
cuda

Istrazivanje je pokazalo da boravak
u prirodi povecava razinu energije,
smanjuje depresiju i op¢enito dobro
djeluje na blagostanje Ccovjeka.
Mogu ti rec¢i da stvarno djeluje!
Otkako sam Cula za ove rezultate
istrazivanja, pocela sam birati duze
puteve do Konzuma i opcenito
obavljanje poslova u gradu. Dani
u kojima sam prakticirala Setnju
bili su mi opcéenito produktivniji i
osjecala sam se bolje. Eksperiment:

uspjesan.

Ovdje sam ukljucila samo neke
savjete koji su se iskazali kao dobri
za smanjenje stresa i tjeskobe.
Mnogo viSe savjeta i informacija
moze$ pronadi online. Cuvaj se i
zapamti: temelj zdravlja upravo je

mentalno zdravlje!

DIZAJN Andreas Leja

FOTO Unsplash

PISE Ivana Zemberi
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Kada provedes cijeli tjedan bez da
izade$ iz kuée, a onda jo$ jedan
takav; teSko je ne upasti u zamku
stvaranja loSih navika. Postalo je
prelagano ,izgubiti“ dan, zaboraviti
na sinkrono predavanje, smetnuti s

uma rokove za predaju zadace i sl.

U redu je ako nisi uvijek oli¢enje

organiziranosti, svi imamo loe

dane, pogotovo u vremenima kao
Sto je ovo. Nedostaju nam druzenja
s prijateljima, morali smo se
odviknuti od navika koje bi mogle
ugroziti nase zdravlje i zdravlje
nasih bliznjih te je razumljivo da
nam treba Vremena za prilagodbu i

reorganizaciju vremena.

S druge strane, kao da nam vrag
s lijevog ramena svakodnevno
Sapuce: ,Ostajanje u krevetu i
gledanje serija puno je primamljivije
nego pracenje predavanja, a i da si
na predavanju uzivo, vjerojatno ne
bi puno vise pratio.” No to su samo
neke od lazi koje nas uvlace u nered

losih navika.

A=
|
[ .

Ako i tebe muce sli¢ni problemi, u

nastavku slijede savjeti kako se
izvudi iz njih. Naravno, nadam se
da ce se situacija s pandemijom
potpuno smiriti dok ovaj clanak
izade i da ovo CcitaS negdje na
faksu, okruzen prijateljima. Ako
je tako, sljedeéi su savjeti i dalje

upotrebljivi, samo ih malo prilagodi

svojoj situaciji.

7 8

Odmor od Priprema
vikenda:) za udenje :|

14 15

Odmor od
vikenda :)

21 22

28 29

Prvi savjet bio bi stvaranje To

Do liste, mozda zvuci SasSavo, ali
stvarno pomaze. Korisna je iz vise
razloga — najprije jer si napises
sve obaveze Sto znali da nece$
zaboraviti na neku. Pokraj obaveze
‘moieé si napisati rok do kada je
treba dovrsiti tako da ne promasis
rok za predaju ne¢ega. Osim toga,
postoji nesto jako zadovoljavajuce
u krizanju stvari s liste jednom
kad ih napravi§, nesto kao mali
osje¢aj postignuéa. Cak i ako
ne napravi$ sve s liste, i dalje je
velika vjerojatnost da ¢e$ napraviti
viSe nego $to bi bez nje. Ffostoji i
mnostvo aplikacija za ovu S\{rhu -ja
ponekad koristim Any.do, medutim
i dalje preferiram krizanje stvari s

pravog papira.

AN TN
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Nadalje, za organizaciju je vazan
i raspored, odnosno drzanje
zadanog rasporeda. Dakle, bilo
bi dobro pratiti predavanja onda
kada jesu, a ne Cetiri tjedna kasnije,
odnosno no¢ prije kolokvija. Znam
da je to lakSe reci nego udiniti,
ali pracenje predavanja pretvara
uéenje u ponavljanje gradiva, a
ne u zbunjujuéu zbrku. Ne samo
1 predavanja, vec i labosa. Na nasem
su fakultetu labosi uglavnom uvjeti
za potpise. Sada, kada su prebaceni
online zbog epidemioloske situacije,
¢ine se manje vaznima iako to
nisu. Naprotiv, od nas se trazi
vec¢i angazman nego u kontaktnoj
nastavi, stoga je veoma korisno
redovito proucavanje gradiva na
MOODLE-u.

Sljededi savjet bio je vrlo popularan
na pocetku pandemije kada su
ljudi jo$ bili uzbudeni oko ostajanja
doma jérrr se ne moraju dotjerivati za
izlazak iz kuce. Dakle, savjetujem
da se obuces$ i spremi§ za posao/
faks kao da ide§ na njega.
Provodenje dana u pidzami stvarno
je udobno i zabavno, ali odmaze
kad pokuSava$ biti produktivan.
Opet, lakse je rec¢i nego uciniti,
ali tako obucen i spreman za rad,
povecavas si motivaciju za uéenj{e
i rad opéenito. Na kraju dana, kad
zavrsi$ s obavezama s To Do liste
i presvu€e$ se natrag u pidiamy,
osjecat ¢e$ se bolje i spremno za

zasluzeni odmor.

oo, P

Kako ne bi poludio u izolaciji, vazno
je imati i organiziran prostor. Tu o
Cisto¢i ne moram previSe pricati
buduéi da su glavni savjeti tijekom
Citave pandemije upravo pranje
ruku, dezinfekcija i provjetravanje
prostora. Osim toga, vazno je
organizirati radni prostor, dakle
stoli¢ za kojim ¢e$ virtualno biti na
faksu. Kad zavrsi nastava, napises
zadacdu i pospremis sve, vrijeme je
da se prebaci$ u prostor koji nije

rezerviran za rad, ve¢ za opustanje.

| za kraj, potrudi se u svemu Sto
radiS. Mozda ne izgleda uvijek tako,
ali na duze staze trud se uvijek
isplati. Ako niSta drugo, stvaras
fednu jako dobru naviku i kvalitetnu
osobinu koja ¢e ti biti od pomodi

kroz cijeli zivot.

Maksim Pauliukevich

lvana Zemberi

STRANICA



Radanje genija

Prije nego Sto krenemo sa samim savjetima pomocu
kojih mozemo postati strucnjaci, moramo definirati pojam
strucnjaka.

T
h
SR

-

Struénjak je osoba koja ima duboku
kompetenciju u smislu znanja,
vjestinaiiskustva ste€enih praksom
i obrazovanjem u odredenom polju.
Struénjak na temelju iskustva
posjeduje posebno znanje o
predmetu koje prosjeCna osoba
ne posjeduje, stoga se struénjak
moze smatrati autoritetom cija se
misljenja i kritike poStuju. Suprotan
je  pojam pocetniku koji je
neiskusan i koji posjeduje vrlo

malo znanja ili vjestina.

- 1“‘." Kako biste postali
\"_ & strucnjak, prvo morate

odrediti u kojem
podrucju zelite
postati strué¢njakom.
Jedan od glavnih
preduvjeta stru¢nosti
vasa je sposobnost
da odredite koliko
c¢ete dugo modi
raditi ono Sto zelite.
Ako mislite da ¢ée vas
neka tema zanimati samo
nekoliko  mjeseci, onda
K vjerojatno nije pametno u
? nju ulagati puno napora. U
'L suprotnom, ako mislite da vam
neki predmet odgovara i da ¢e
vas i nakon deset godina zanimati
kao i danas, mozete se fokusirati
na njega. Istrazivanja pokazuju da
dugoro¢no posvecivanje nekom

zanimanju daje efektivnije rezultate

$to znaci da unaprijed morate znati

koliko ¢e vas dugo nesto zanimati.

Nadalje, vasa sposobnost ucenja
bit ¢e efektivnija ako imate mentora
ili prijatelja koji u¢i s vama. Naravno,
poZeljno je da imate mentora,
osobu koja i sama posjeduje
opsirno znanje, koja c¢e prenijeti
svoje znanje na vas, usmijeriti vas
proces ucenja i dati vam povratne
informacije, ali ¢ak i ako ne mozete
na¢i mentora, ipak je pozeljno
da imate nekoga s kime mozete
vjeZbati i provijeriti svoje znanje.

Ako ne mozete ni s kime vjezbati i
uciti, morat ¢ete sami pretpostaviti
koje su informacije najvaznije.
Morate znati koji ¢e vam materijal
za ucenje donijeti najbolje rezultate
te se onda fokusirati na njega. Za
svaku mogucu temu postoji bezbroj
izvora i informacija, a na vama je da
zakljucite kojima cete se posvetiti.

Napravite raspored po kojem cete
redovito vjezbati. Nije isto vjezbate
li svaki dan u tjednu jedan sat ili
sedam sati zaredom u jednom
danu. Ne samo da redovitim
radom stvarate naviku koja ¢e vam
dugoro¢no biti od pomodi ve¢ cete
i bolje procesirati informacije koje
ste naucili.

™\ N\ M\
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Uvijek si postavljajte nove izazove.
Vase se sposobnosti mogu
poboljSatinarazne nacine: u¢enjem,
vjezbanjem i rezimiranjem. Ucenje
se odnosi na teorijsko znanje koje
mozete stedi Citanjem knjiga,
gledanjem videa ili sluSanjem drugih
stru¢njaka. VjeZbanje se odnosi na
prakti¢na znanja. Ako radite neku
fizi€ku aktivnost, nije dovoljno da
samo Citate o njoj, ve¢ je morate i

sami isprobati.

Ako ucite, odredite neke pojmove i
koncepte koje zelite nauditi. Tijekom
vjezbi odredite neke zadatke il
postupke koje zelite sami napraviti
- nesto Sto trenutno ne znate ili u
¢emu niste dovoljno dobri, a zatim
radite na njima. Nakon ucenja
vrlo je korisno sazeti sve Sto ste
napravili. Vodite dnevnik. Zapisujte
svoja razmisljanja, Sto ste radili, u
¢emu ste se poboljsali, s ¢ime ste
imali problema i na Sto se morate
fokusirati. To ¢e vam sluziti kao
podsjetnik te ¢ete znati sve Sto ste
napravili i sve §to trebate napraviti.
Dnevnik vam takoder moze biti
poticaj jer u njemu mozete procitati

ono $to prije niste znali, a sad znate.

Izbjegavajte zamke prilikom ucenja.
Pazite se Dunning-Kruger efekta
— fenomena koji nastaje kad ljudi
niskin  sposobnosti  precjenjuju
svoju vjestinu u nekoj domeni. Nikad
nemojte pomisliti da ste naudcili sve

Sto se ima za
nauditi. Ako
mislite da viSe ne
morate uciti jer veé
sve znate, vjerojatno
niste ni blizu stru¢nosti.

Struénost se ne moze steci u
kratkom razdoblju. To je nesto
u Sto cete morati uloziti gomilu
strplienja i vremena. Pritom
sistematizacijom pretvorite misiju
u radnu igru kako biste uzivali
u tom procesu. Najvaznije je da
razmisljate dugoro¢no te da se
drzite rasporeda. Budite predani
i nemojte odustajati. Upornost je
znanje da ste dali sve od sebe,
da ste se branili i da niste bili
ometani ili ljuti, a ukoliko ste

u tom procesu dostigli svoj

istinski maksimum,
dobre su Sanse za
ostvarenjem vaseg

cilja.
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3rucos
2020

Prva godina faksa. Brucos. BrucoSijada. Nova okolina. Novi
profesori. Za neke od nas i novi grad. Ovo zvuci poput
svakog savrSenog pocCetka studentskog zivota. Ali ne i

2020. godine.

Rekli sumida napiSem ¢lanak o tome
kako je biti bruco$ 2020. Nakon
duljeg razmisljanja odlucila sam da
surijeCi ¢udno igrozno najprikladnije
za opisati trenutno stanje svakog
brucoSa na naSem Fakultetu. Kako
se ostali studenti ne bi osjecali
iskljuCenima, vjerujem da ni njima
nije puno lakse jer smo svi skupa
pogodeni trenutnom  situacijom,
no oni su svoju prvu godinu faksa
prozivjeli najnormalnije, kao i svi do
tada.

Kod nas je situacija drugacija, i
to na jako puno nacina. Sitnice
koje su prijasnjim brucoSima bile
neprimjetne za nas su ove godine
stvarale veliki problem. Zanima
me je li se ikada ijedan prijasnji
bruco$ zamarao svojom tjelesnom
temperaturom prije odlaska na
faks ili useljenja u dom? Ja mislim
da ne. A nas svakoga dana na
ulasku u menzu docCeka gospodin
Beskontaktni Toplomjer od kojega
se ledi krv u Zilama jer ako pokaze
temperaturu od 37.2, vjerojatno imas
koronu. Vjerojatnije je da si toliko

napet oko tog mjerenja temperature

pri ulasku da ona i sama od sebe

skoci.

Ostavimo sada temperaturu po
strani i prebacimo se na najvaznije
stvari u zivotu svakog studenta u
Varazdinu: brucosijada, studentske
srijede. Cekaj malo, &to je to
brucos$ijada? Kad bi me netko pitao
da mu objasnim $to je to, ne bih
znala jer, pogodite §to, nisam je
dozivjela. A kad bi me netko pitao
Sto je to studentska srijeda, moj
bi odgovor glasio otprilike ovako:
»Studentska srijeda tajno je druzenje
bez glazbe deset studenata iz ekipe
koji se skrivaju po sobama i ostatku
studentskog doma od budnog oka
naseg Cuvara. Ako se Zele zabaviti,
igraju igru Tko prvi pisne, Zablje...
No znate to veé, natjeCu se tko
moze duze Sutjeti, a ako se malo
opuste, onda se natjeCu u tome tko
moze Saptati najtiSe. Vjerovali ili ne,

uzivaju u tome.

A sada da se malo uozbiljimo.

Uprava i djelatnici naseg Fakulteta
potrudili su se $to nam viSe olak3ati
pracenje predavanja i seminara,
ucenje, kolokvije i upoznavanje
Fakulteta. Uvodno predavanje za
brucose na kojem su se novopeceni
studenti  FOIl-ja  imali  priliku
upoznati s nac¢inom rada naSeg
Fakulteta, naCinom odrzavanja
nastave (posebno u ovom zimskom
semestru kada nismo znali Sto
oCekivati od trenutne situacije),
aplikacijama za studente FOl-ja,
modelima pracenja, aktivnostima i
mogucénostima koje nam FOI nudi te
nastavnicima i djelatnicima koji ¢e
nas pratiti tijekom naseg studiranja

odrzano je 25. rujna.
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Isto tako, FOI je brucoSima bio
predstavljen i kroz Digital Escape
Room kojem smo mogli pristupiti
pojedinacno ili u timu te na nov i
zabavan nacin upoznati FOI, ali i

0sVojiti neke promotivne nagrade.

Nastavnici i djelatnici naSeg
Fakulteta zaista su se potrudili da
sve ove akademske godine prolazi
u najboljem redu i na tome smo im
jako zahvalni. Na$ je uspjeh i njihov
uspjeh. I oni su pokazali odgovornost
u ovim teSkim vremenima. Pokazali
su koliko im je stalo do toga da
njihovi studenti steknu sva znanja
na kvalitetan i ispravan nacin.
Pokazali su volju i Zelju za radom sa
svojim studentima.

Pokazali su nam koliko je ispravna

organizacija  vazna u nasim

zivotima. lako fizi¢ki nismo provodili
puno vremena na nasem Fakultetu,
nismo se tako osjecali. Sve nam je
bilo predstavljeno i prezentirano kao
da smo ondje, u nasim dvoranama,

te nam pracenje nastave na takav

nacin uopce nije predstavljalo veliki

problem.

Mozda rije¢i ¢udno i grozno ipak
nisu najprikladnije za opisati nase
trenutno stanje. Jer nama je ovdje
super. Shvatili smo da je, kako i u
svemu u zZivotu, tako i u ovoj situaciji,
potrebno pronadi ono pozitivno i ne

prepustiti se lo§im i tuznim stvarima.

Vazno je svaki dan iskoristiti na
najbolji moguc¢i nacin. Uskladiti
ozbiljnost i zabavu. Kao i svi brucosi
do sada. | mislim da smo uspjeli
u tome. Uza sav taj kaos koji se
dogada oko nas, svatko od nas uspije
zastati u nekom trenutku i sjetiti se
koliko mu je ova prva godina faksa
dobra i koliko je tijekom nje postigao

- stekao nova znanja, upoznao nove

ljude, osamostalio se i postigao
puno toga pozitivhog. Svatko od
nas s vremenom shvati da se nalazi
na pravom mjestu u pravo vrijeme
jako se ovo ludo vrijeme nikako
ne Cini kao pravo za bilo koga. Ali
jest. Sve ima svoje razloge, uzroke
i posljedice. Vazno je pomiriti se s
time i ostati pozitivhog stava, ne biti
minus, ostati zdrav i ne skupit’ virus.
Jer, zapamtite, ako se strpimo jo$
malo, budemo odgovorni, ¢uvamo
sebe i sve oko nas, ovo ¢e zavrsiti.
A Sto prije zavrsi, to ¢emo prije
organizirati nasu BRUCOSIJADU pa

¢emo i mi napokon saznati $to je to.

Pozitivan stav, al’ moras se pazit

FOTO Web DIZAJIN Dorian Badel

PISE Gabrijela Korpar
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Brain Computer
nterface

Danas smo sve blize i blize svijetu koji je nalik nekom
cyberpunk filmu poput Blade Runnera ili Brazila iako
velika vecina ljudi nije toga ni svjesna. Izrazito napredna
tehnologija tako nam je nadohvat ruke u obliku umjetne
inteligencije i robotike te u razvoju ostalih sestrinskih
podrucja. Jedno je od tih podrucja BCI Sto je skracenica
sintagme Brain Computer Interface.

BCl je tehnologija koja ima
potencijala u bliskoj buduénosti
postati toliko rasirena da bi se
mogla nalaziti u svakom domu. Za
poCetak, bilo bi dobro razjasniti
Citatelju Sto to zapravo jest.
BCl predstavlja tehnologiju koja
omogucuje

spajanje ljudskog

mozga S raCunalom preko
eksternog uredaja ili izravno, bez
posredstva tehnologije. Uz pomoé
takve tehnologije ljudi bi bili u
mogucénosti upravljati naprednim
uredajima i racunalima koristedi

samo svoje misli.

Takva tehnologija postoji ve¢ skoro
sto godina te je sada ve¢ jako
rasprostranjena, ali se primarno
koristi u razne profesionalne i
specijalizirane svrhe. Naime,
njemacki psihijatar Hans Berger
primijetio je da ljudski mozak ima
svoju elektricnu aktivnost koju je
tad krenuo intenzivnije proucavati
i mjeriti.  Uspio je napraviti
tehnologiju za skeniranje mozga
koja se danas koristi u medicini, a
koja se pokazala izrazito korisnom
- EEG (8to je akronim za rijec
elektroencefalografija). Takva se
tehnologija pojavljuje u invazivnhom

i neinvazivhom obliku: invazivni se

spaja direktno na mozak dok se
neinvazivni spaja na mozak preko
vanjskog uredaja.

Proces skeniranja aktivnosti
ljudskog mozga funkcionira na
sliede¢em principu: osobu je
potrebno spojiti na uredaj za
skeniranje nakon ¢ega se na nju
primjenjuje vanjski podrazaj, a
uredajvrsiskeniranjeisaljerezultate
mjerenja racunalu. Racunalo
ulazi u fazu analize podataka te
zatim u fazu izvrSavanja naredbi.
Tijekom faze izvrSavanja naredbi
osoba dobiva dvije vrste povratnih
informacija. Prva je vrsta racunalni
povrat informacija $to zapravo
podrazumijeva  matematicke i
logi¢ke rezultate analize, a druga
je vrsta biolodki povrat informacija
koji je u sluaju protetske ruke
pomicanje Sake.

Danas se takva tehnologija
primjenjuje u izrazito velikom broju
podruc€ja, a neki nacini primjene
posebno su zanimljivi. Kao $to
je ranije napomenuto, takva se
tehnologija sve vise primjenjuje u
medicini, a primarno za protetske

i zamjenske dijelove tijela. Takva

je tehnologija toliko pristupacna




da osoba moze sama napraviti
potreban ,pametni”ud kod kuce ako
ima znanje i potrebnu tehnologiju.
Odli¢an je primjer glazbenik Bertolt
Meyer iz Njemacke koji je u nesredi
izgubio lijevu ruku te je nakon nekog
vremena primijetio da mu protetska
ruka ne odgovara ba$ najbolje.
Zato je odlucio napraviti novu ruku
pomodu koje je povezao svoj mozak

sa svojom glazbenom opremom te

sada svira izravno uz pomo¢ svog
mozga. Takva tehnologija razvija
se i za vojne svrhe, primarno za
razvoj bioni¢kih odijela poput onih
u filmovima RoboCop, Edge of
Tomorrow i Space Marines. Takva
su odijela usla u relativho kasne
faze testiranja na institutu DARPA
u Americi. Osim toga, nedavno su u
Japanu uspje$no pokrenute makete
robota iz popularne franSize

Gundam uz pomoc¢ ljudskog mozga.

Izrazito veliki broj jakih
multinacionalnih tvrtki, od kojih su
neka imena iznenadujuca, ulaze u
razvoj ovakve tehnologije. DARPA
je vjerojatno najviSe fokusirana na
razvoj u polju robotike za vojnu
upotrebu dok Facebook viSe
ulaze u smjeru strojnog ucenja
i u razne zabavne svrhe. Gabe

Newell, osnivac i upravitelj velike

softverske platforme Steam, planira
unaprijediti video igre i dostupnu
VR tehnologiju implementacijom
mogucnosti BCI tehnologije kako
bi poboljSao iskustvo igranja video
igara i ucinio ih realnijima. Ima jo$
jedno veliko ime koje je poprili¢no
vazno u BCI svijetu, a to je Elon
Musk. On je, dodu$e, imao brojne
kontroverze vezane uz svoje
proizvode. Velik je zagovornik
invazivnog BCI ¢ipa zvanog
Neuralink koji se stavlja direktno na
ljudski mozak iako sada razmatra i
druge pristupe implementaciji ove

tehnologije.

BCI je tehnologija koja je jo$ toliko
nova da je teSko za povjerovati da
je zapravo stvarna. To je tehnologija
znanstvene fantastike koja zapravo
postoji i sve je blize pretvaranju

nekih ludih ideja u stvarnost.

DIZAJN Antonio Osap

FOTO Unsplash

PISE Juraj Belajec
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Pretpostavljam da ste svi upoznati
s programskim jezicima C++ i
Python te nekim drugim jezicima
koji su u Sirokoj upotrebi. Zanima
me jeste li upoznati s ezoteri¢nim
programskim jezicima. Ako jeste,
svaka vam cCast. Ako niste, Ceka
vas jako zanimljiva tema. Naime,
ezoteriCni programski jezici iliti
esolang programski su jezici
dizajnirani za testiranje granica
programskih jezika $to ih u vedini
slucajeva cini veoma c&udnima i
nekonvencionalnima. Neki korisnici
i kreatori takvih jezika zovu ih
Lkonceptualnim jezicima“ ili Cak

,softverskom umjetnoscéu”.

Takvi jezici nemaju neku prakti¢nu
upotrebu, oni su previSse cudni
i teski za upotrebu da bi ih se
moglo koristiti u nekom poslovhom
okruzenju. Zato se oni Kkoriste
primarno kao oblik zabave ili
na raznim natjecanjima koja se
odrzavaju preko interneta te imaju
malu, ali izrazito predanu i aktivnu,
zajednicu koja uporno smislja nove

programske jezike.

—zotericni
programsk

Najpoznatiji je takav jezik brainfuck
ili samo kratko, BF. Kreiran je
davne 1993. godine za izrazito
mali kompajler Amiga OS v2.0
te je postao izrazito popularan u
zajednici esolang programera zbog
svoje apsurdne sintakse. Ovaj jezik
sastoji se od samo osam znakova,
a ti su znakovi manje, vece,
plus, minus, to¢ka, zarez i uglate

zagrade.

Meni je osobno najdrazi esolang
ArnoldC. Inspiriran je svima nama
poznatim  glumcem  Arnoldom
Schwarzeneggerom te je sama
sintaksa jezika puna njegovih citata.
Neke od naredba su TALK
T0 THE HAND, YOU HAVE
NO RESPECT FOR LOGIC, YOU HAVE BEEN
TERMINATED, HASTA LA VISTA BABY i
I’LL BE BACK. Vazno je napomenuti
da je sam jezik open source pa ga

tako i sami mozete skinuti i testirati.

Slijeded¢i jezik koji bih  volio
spomenuti je Fugue. Ovaj je jezik
zanimljiva pojava posto on Kkoristi
glazbu kao source code. Da,
ovaj jezik zapravo je glazba. Sve
napisano u ovome jeziku moze se
prevesti u glazbeno djelo i svaka
se pjesma u MIDI formatu moze
prevesti u kdd. Svaka nota i njene
varijacije imaju svoje odgovarajuce
znakove u sintaksi kdda, s tim
da trajanje nota nije vazno kod

prevodenja u kod.

Esolang Brainroller gotovo da je
kopija jezika BF. Naime, on i BF
imaju jednu veliku razliku: Brainloller
je u PNG formatu. Sastoji se od

deset raznih boja iz RGB sustava te

LISTEN TO ME VERY CAREFULLY modulo

I NEED YOUR CLOTHES YOUR BOOTS AND YOUR MOTORCYCLE dividend
I NEED YOUR CLOTHES YOUR BOOTS AND YOUR MOTORCYCLE divisor

GIVE THESE PEOPLE AIR
HEY CHRISTMAS TREE quotient
‘ YOU SET US UP
HEY CHRISTMAS TREE remainder
YOU SET US UP
HEY CHRISTMAS TREE product
YOU SET US UP
GET TO THE CHOPPER quotient
HERE IS MY INVITATION dividend
HE HAD TO SPLIT divisor
ENOUGH TALK
GET TO THE CHOPPER remainder
‘ HERE IS MY INVITATION dividend
GET DOWN product

STRANICA22

ENOUGH TALK
I’LL BE BACK remainder
HASTA LA VISTA, BABY
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svaka od njih odgovara jednom od
znakova iz BF-a uz dodatne dvije
boje koje su dodane kako bi se kdd
mogao lak$e proditati i prevesti.

Jedan od izraza s kojim biste trebali
biti upoznati je spaghetti code. Ako
niste, na brzinu ¢u vam objasniti.
Spaghetti code izraz je koji se
koristi za izrazito nepregledan i
neuredan programski kdd. Eto, sada
mogu predstaviti sljededi esolang.
To je Spaghetti, a ovaj genijalni
programski jezik nastao je kada je J.
Johnston jednog lijepog proljetnog
dana jeo Spagete i programirao. U
tom trenu odlucdio je napraviti ovo
¢udo: programski jezik koji ¢e raditi
bez obzira na to koji su znakovi i po
kojoj logici uneseni. Mozete samo
stiskati gumbe po tipkovnici i to ¢e
na neki nacin postati funkcionalan
program.
Postoji izrazito velik broj
ezoteri¢nih programskih

jezika, previse da

bih ih sve mogao

¢u 7[\ o\ ¥
spomenuti

spomenuti, ali
svejedno
joS neke. Chicken je jezik

u potpunosti baziran na zvukovima
i ponasanju kokoSi te, iz nekog
razloga, rostilju. Valjda je tvorac
Chickena bio gladan kada se sjetio
ove ideje. DNA-Sharp napravljen je

kako bi svojom sintaksom izgledao

kao I
struktura I
DNA molekule jer

zasto ne, ipak je napomenuto da
ovakvi programski jezici mogu biti
i umjetnost. Zadnji jezik kojeg bih
se volio dotaknuti je Monkeys. Ovaj
je jezik napravljen kako bi simulirao
grupe
majmuna, to¢nije, njih sedam. Sam

zvukove i ponasanje
tvorac jezika izjavio je kako ga
Monkeys podsje¢a na drustvenu
igru u kojoj je potrebno uskladiti
sedam majmuna da funkcioniraju

skladno i obavljaju svoje poslove.
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U  konacénici

mogu reci da su ezoteri¢ni
programski jezici jako zanimljivi,
ali viSe-manje nepotrebni. Ipak,
ako znate neki od ovih cudnih
jezika, sigurno dobivate pravo na

hvalisanje u drustvu.

(L’

ol

Stjepan Petrovié¢

Stjepan Petrovic¢

Juraj Belajec
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Algoritamska pristranos

Tehnologija je duboko utkana u naSe zivote i sveukupno
gospodarstvo. Privatni i javni sektor sve se vise okrecu
sustavima umjetne inteligencije te algoritmima strojnog
ucCenja zbog automatizacije poslovanja i donosenja odluka.

Opce je poznato da su ljudi skloni
pogreSkama te da je pojavom
algoritama i njihovom integracijom
u poslovanju upravo eliminiran
taj ljudski faktor. No izgleda da
situacija nije bas tako jasna, &ini se
da su i algoritmi zakazali.

Ovaj se Clanak fokusira na
algoritme strojnog ucenja. Ono $to
je zajedni¢ko takvim algoritmima je
¢injenica da se oslanjanju na razne
skupove podataka nad kojima se
treniraju i temeljem kojih se donose
zaklju€ci. Dostupnost velike koli¢ine
podataka omogudila je povecanje
broja takvih algoritama. Danas
utjeCu na sve sektore gospodarstva
pa tako i na demokraciju, vodenje

drzava i mnoge aspekte nasih

takav algoritam nede donijeti
najbolju odluku. Posljedice toga
mogu biti loSe poslovne odluke i
odredeni neuspjesi u poslovnom
svijetu  koji  rezultiraju  velikim
nov€anim gubicima. Upravo
zbog tog financijskog aspekta
korporacije vrlo su pazljivi oko
sustava koje koriste za donoSenje
svojih odluka. Sto ako se donose
odluke o politi¢kim ili pravosudnim
problemima? Sto ako jedna takva
odluka pristranog algoritma utjece

na ljudske slobode i prava?

Problem lezi u racunalnim
modelima Kkoji se treniraju nad
podatcima o ljudima te donose
zaklju¢ke temeljem njihovog

identiteta, demografskih faktora

privatnih i sl. Takvi podatci

. . . . . - - " .
Zivota: od (1) Imate novi prijedlog za pracenje mogu  sadrzavati
reklama ST@K informacije koje
koje nas odrazavaju nekakve
okruzuju, prikaza oglasa za posao, povijesne nejednakosti ili pak

preporuka filmova pa do donosenja
odluka o kaznjavanju i predvidanja
pozara u nasim domovima. Posto su
takvi algoritmi u€eni na skupovima
podataka, postavlja se pitanje: Sto
¢e se dogoditi ako s tim podatcima
nesto nije u redu?

Dakle, ako su skupovi podataka
nad kojima se trenira algoritam

nereprezentativni ili  nepotpuni,

drustvene trendove netrpeljivosti
prema  odredenim  drustvenim
skupinama. Ako se neki algoritam
u¢i na temelju takvih podataka,
postoji moguénost da ¢e preuzeti
sliéne obrasce zakljucivanja i na
temelju njih donositi odluke koje su
viSe ili manje pogodne za odredene
druStvene skupine. Najbolji je
primjer za to donos$enje odluka u

ve¢ spomenutom pravosudnom

sustavu. Recimo, ako se odluka
o kaznjavanju prepusti takvom
algoritmu, on mozZe generirati
pristran zaklju¢ak koji ¢e uzrokovati
negativne posljedice za odredene
skupine drusStva u vidu strogosti
izre¢enih kazni.

Osim pravosudnog sustava,
utjecaj algoritamske pristranosti
moze se pronadi u zabrinjavajuée
puno primjera, a ona se o ituje
na razne nacine i s poslijedicama
razli¢itih  intenziteta.  Trenutno
izuzetno popularna problematika
rodne neravnopravnosti prilikom
zaposljavanja jedan je od primjera
pristranosti  algoritama. Naime,
Amazon je nedavno izbacio iz
upotrebe algoritam koji je koristio
prilikom zaposljavanja jer je otkrio
spolnu pristranost algoritma u
donosenju odluka. Tadasnji je
udio muskaraca u ukupnom broju
zaposlenika Amazona bio 60% dok
ih je na rukovodedim pozicijama
bilo ¢ak 74%. Drugi zanimljiv primjer
dolazi iz istrazivanja s Princeton
Sveucilista na kojem je analizirana
baza od preko dva milijuna rijeci.
Zaklju€ci  koristenog  algoritma
ukazali su na pristranost pri ¢emu
su europska imena percipirana kao
ugodnija nego imena afroamericke
populacije te se pokazalo da se

i imena Zenskog roda uglavhom
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vezu za podrucje umjetnosti dok se
za podrucja inzenjerstva i znanosti
vezu muska imena. KoriSteni je
algoritam tijekom analize navedenih
podataka i temeljem treniranja nad
njima preuzeo te rasne i rodne
pristranosti. Ovo je bio samo
algoritam koristen u akademske
svrhe, no mozemo lako zakljuditi
koje bi posljedice ostavio da ga se
koristi u nekom realnom sustavu.
Takoder, neizostavno je spomenuti
pristranost u prikazivanju reklama
s obzirom na to da je to nesto
Sto je u naSim zivotima gotovo
svakodnevno, npr.  pristranost
prema afroameri¢koj populaciji.
Jedno je istraZzivanje s Harvarda
pokazalo da je zna¢ajno povecana
vjerojatnost prikazivanja oglasa
o uhi¢enjima ako su online upiti
povezani s afroameri¢kim imenima

i pojmovima.

Ovakav problem postavlja izazov i
obvezu za cijelo drustvo, a posebno
za sve dionike u sustavima koji
stvaraju ili koriste takve algoritme.
Potrebno je identificirati i uspjesno
upravljati ¢imbenicima koji
doprinose pristranosti tako da
se njihovo djelovanje neutralizira
ili preduhitri ¢ime bi se sprijecili
potencijalno negativni ucinci na
drustvo koji mogu biti kobni. No
dobra je vijest da vec¢ postoje
istrazivanja koja su rezultirala
raznim okvirima za tzv. algoritamsku
higijenu koji identificiraju uzroke
pristranosti i definiraju metode
za njihovo ublazavanje. Osim
toga, dostupne su i preporuke za
skup pravila uvodenja umjetne
inteligencije i tehnologija strojnog
uCenja temeljnih na principima

eti¢nosti.

DIZAJN David Slavik

FOTO PNGTree

PISE Daniela Listes
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/asto igrice nisu

gubitak vremena”

Sigurno ste puno puta Culi da je igranje igrica gubitak
vremena, da roditelji ne daju svojoj djeci da igraju igrice
jer Ce postati ovisna i tjeraju ih da se igraju vani. Ubrzanim
razvojem tehnologije istovremeno su se razvile videoigre |
platforme na kojima se igraju. U danasnje vrijeme djeca se
socijaliziraju preko igrica mozda i CeSCe nego igranjem na
otvorenom, a videoigre su jedan od glavnih izvora zabave
kod ljudi te imaju mnogo pozitivnih ucCinaka.

Igranje videoigara povecava
vizualnu ostrinu i sam vid - vrijeme
vizualne reakcije postaje krace, a
naSe oko brze. Osobe koje igraju
akcijske videoigre 58% su bolje u
opazanju razlika u kontrastu i u
raspoznavanju nijansi sive boje od
osoba koje ih ne igraju $to moze biti
korisno kod voznje auta u maglovitim
uvjetima. Neovisno o tome koji je
Zanr videoigara, one povecavaju
kreativnost igraca, pomazu kod
rastresenosti te smiruju anksioznost
i depresiju. 3D videoigre dokazano
poboljSavaju pamcéenje i usporavaju
njegov gubitak, pogotovo kod starijih
osoba kod kojih je to s godinama
neizbjezno. U ovom sluéaju najbolji

ucinak imaju strateske igre.
!_
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Mnoge akcijske igre zahtijevaju brzo
razmisljanje, rjeSavanje problema
te brze reakcije kako glavni lik u
igri ne bi umro. Rezultat toga u
stvarnom je zivotu takav da takve
osobe brze percipiraju situacije
koje se dogadaju oko njih, donose
ispravne odluke 25% brze i brze
rieSavaju probleme od osoba koje
ne igraju igrice. Takoder povecavaju
sposobnost  multitaskinga  Sto
pomaze ljudima da se nauce nositi
s mnogobrojnim dnevnim zadacima
i izazovima s kojima se suocCavaju u

stvarnom zZivotu.

Igre su korisne u odgoju i I i
obrazovanju gdje djeca kroz igranje |
uce, a da to ni ne znaju. Predskolci
koji igraju igre imaju bolje motoricke
sposobnosti koje uklju¢uju udaranje,
odbijanje, hvatanje i bacanje lopte.
Virtualne igre mogu nas nauditi
nesto novo u Zzivotu. U njima
stjieCemo nove vjeStine te vidimo
nove strane problema i rjeSenja
za taj problem kojih se mozda ne
bismo sjetili da ih ve¢ nismo prosli u
igricama. Dokazano je da videoigre
poboljSavaju koordinaciju izmedu

oCiju i ruku. Postoji studija koja

dokazuje da kirurzi koji svakodnevno

igraju igrice manje grijeSe za vrijeme

operacija. :I



Videoigre cine jacu obiteljsku i
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mozda ¢ak na drugom kraju svijeta.

Vecina danasnjih online videoigara

" . o
dizajnirana je da se igra u paru ili u e 33 ngme' g
timu Sto predstavlja priliku da se A §_’
konstruktivno djeluje kao tim te M ' % 2
nas tako uci timskom radu. Takva s e - .r'-'j w" §
je vjestina posebno korisna kad / L = = #
se zaposlite jer puno poslodavaca 4 : ﬁ,.. i b= = i o
ocekuje da budete timski igraé. !' T s LS i oy %

Jedan americki profesor, Henry C. ._'. J - 2 : /

Foley, smatra da videoigre treba "'_ 2 _ . ?.l. - ’

uvesti na fakultete. Uvjeren je kako Industrija videoigara jedna je od ‘*l'l"'*j-'l ’

bi igranje videoigara bilo kljuéno
za stvaranje vjesStina koje ¢e
studentima trebati u buduénosti.
Istice kako esport i igranje
drugih igara pripremaju mlade za

funkcioniranje u stvarnom svijetu.

Igranje akcijskih videoigara pomaze

i disleksi¢noj djeci koja ostvaruju

bolje rezultate na testovima ¢itanja.

najvecih industrija u svijetu i nudi
cijeli niz potencijalnih karijera kao
Sto je samo igranje igara ili njihova
izrada. Neki fakulteti osmislili su
programe za razliite karijere u
esportu. Za one koji ne znaju sto je
esport: najjednostavnije receno, to
je natjecateljsko igranje videoigara.
Svi studenti mogu sudjelovati u
esportu, a s obzirom na to da za
esport ne trebate posebnu opremu,
dostupan je stvarno svima. Samo
¢e mali broj studenata postati
profesionalni  igra¢i  videoigara,
izgraditi karijeru i privuci sponzore.
Profesionalni esport igraci treniraju
i do 16 sati dnevno Sto ukljucuje
vjezbe u igri u kojoj se natjecu
kako bi usvojili teoriju, strategiju
i analizirali pogreske koje rade.
Svaki igra¢ ima osobnog trenera,
prehranu, kuhara i psihologa kako
bi ostao u najboljoj formi. Esport ne
igraju samo muskarci - istrazivanja
navode da u esportu ima i do 45%

Zena koje aktivno igraju.

Ovo je tek pocetak otkrivanja
potencijala koje igrice imaju u
smislu pozitivhog djelovanja na
ljlude. Svakog dana postoji sve vise
razlicitih tipova igara i sve je lakSe
pronadi igru po vaSem ukusu. Bilo
da Zelite postati profesionalni igrac,
igrati rekreativno ili poceti igrati
videoigre, svakako ¢ete od njih imati
koristi. | slijedeéi put kad vam netko
kaze da je igranje igrica Stetno za

vas, samo im pokazite ovaj ¢lanak.

STRANICA27
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Tamnicke avanture
miladinh foijevaca

DnD je igra u kojoj je neka grupa
ljudi uronjena u avanturu u
fiktivnom svijetu. Igru vodi jedan
dungeon master, a nekoliko igraca
igra likove. Dungeon master je
osoba koja odreduje kako ce se
svi likovi koji nisu igra¢i ponasati,
kakva c¢e biti ostala ponasanja
koja nisu definirana u pravilima.
Ishodi akcija odreduju se bacanjem
kocaka (najéesce koristene ,kocke”
u DnD-u imaju 4, 6, 8, 10, 12 ili 20
strana) te uz neke modifiere,
npr. ako je lik izrazito snazan

i spretan, bolie de
izvoditi  radnje
koje zahtijevaju

motoriku, a ako

je dugi niz godina
bio ucenjak neke
vrste, bolje ¢ce
izvoditi radnje koje
zahtijevaju misaone

radnje.

Poanta DnD-a je uziviti se u igru i u
fiktivnom svijetu zivjeti zivot svojeg
lika. Ovo je roleplaying u punom
smislu rije€i, a nagraduju se. oni
igraci koji znaju dobro interpretirati
ponasanje svojeg lika u stvarnosti.

Kampanje obi¢no planira dungeon
master prije nego S$to igra krene.
Mnoge kampanje dostupne su u
moru interneta, a dungeon master
ih moze osmisliti i sam. Jedna
od popularnihn kampanja kojom
podetnici u DnD-u krec¢u je Lost
Mine of Phandelver, a upravo su

nju oba autora igrala kao svoju prvu

kampanju.




Kad se igra igra uzivo, igra se na
ploci ili karti koju dungeon masteri
sami nacrtaju ili ispiSu neku koju
nadu online. Na internetu se
mogu nad¢i mnogi propsovi Kkoji
olakSavaju igranje kao $§to su
.kockice”,  figurice, oznacivaci
raznih dogadaja u igri itd. Tijekom
prosle godine bili smo prisiljeni
prije¢i online. Nas online ,pokret”
nazvali smo corona-campaign,
a najviSse smo komunicirali preko
Discorda. Online sesije imali smo
gotovo svaki drugi tjedan, ovisno o
obvezama koje smo imali. Za online
igranje postoje i stranice kao Sto
je Roll 20 gdje dungeon master
moze napraviti mapu za

avanture, . ucitati

ve¢ postoje¢u te postaviti likove
kojima igraci igraju. Na toj stranici
mogu se bacati virtualne ,kocke”
Sto je super za one koji nemaju

fizicke ,kocke” za DnD.

Sigurno se pitate kako

i kojim likovima mozete

igrati. Postoji stranica
koje se zove DnD Beyond
na kojoj se moze napraviti
profil za svojeg lika i dodati

sve pojedinosti o hjemu do zadnjeg
detalja kao $to su odabir rase za
vaseg lika, vjesStine i Carolije koje
¢e imati, opis lika, oprema i razne
druge stvari. Ovisno o dungeon

masteru, znacajke kao

Sto su djetinjstvo,

podrijetlo, posebne karakteristike i
druge mogu se osmisliti i dogovoriti
te je na taj nacin moguce napraviti
lika po mjeri igrac¢a. Dobar lik znaci
bolje uzivljavanje igraca sto znadi
. da ¢e cijela igra biti zabavnija
M"hll za sve igrace.
Tijekom igre moci ¢ete
napredovati kao lik te
dodati nove vjesStine i
carolije koje odaberete. To
nije samo istrazivanje izgubljenog
rudnika — prava je ¢ar u svemu
onome Sto Ceka avanturiste na
putu i svemu onome $to se moze
istraziti s prijateljima. Jednom od
autora vrlo je zanimljivo bilo igrati
elfa koji na glavi nosi rogove svojeg
preminulog jelena. Jednom je
prilikom autor htio svojeg lika usuljati
u krému da ga nitko ne primijeti, na
.kocki” s 20 strana dobio je 1 $to je
rezultiralo zapinjanjem rogova za
okvir vrata pa je tako svaki gost
kréme okrenuo glavu i uocio elfa s

rogovima na glavi.

DnD pruza sate i sate nezaboravnog
iskustva i zabave za sve, kako za
dungeon mastera tako i za igrace.
Jedna igra ne traje samo nekoliko
sati, nego moze trajati mjesecima.
Ovisno o grupi, igraci se sastaju
jednom tjedno po nekoliko sati, vise
puta tjedno ili viSe puta mjesecno.
Igranje DnD-a takoder je i pravo
preispitivanje prioriteta - autor
¢lanka unato¢ kolokviju iz DSTG-a
za deset sati, strastveno je igrao
svojeg wizarda. Nije ljosnuo, ali bilo
je blizu. DnD je topla preporuka za
svakoga tko je oboZavatelj avantura
i fiktivnih svjetova.

FOTO The Witch v3.0 DIZAJN Magdalena bud

PISE Klara Lupoglavac i Filip Novagki
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2,7, O kodira)

St@k je ovaj zimski semestar na FOI-ju zacCinio jednim
zabavnim i neocCekivano popularnim natjecanjem. Radi
se 0 natjecanju “2, 1, O kodiraj” koje je trajalo pet tjedana,
realizirano nizom programskih zagonetki osmisljenih za

nase studente.

0 natjecanju

Natjecanje se sastojalo od pet
programerskih zadataka razliCite
tezine. Svaki ponedjeljak, pocevsi
od 9. studenog, izasao je po jedan
zadatak. RjeSenja su se primala
do petka, kako bi ocjenjivaci imali
vremena pregledati sva rjeSenja,
prodiskutirati ih, te u konacnici i
proglasiti tjednog pobjednika prije
izlaska novog zadatka. Rok za
predaju posljednjeg zadatka bio je
11. prosinca, te se tim zadatkom i
pristiglim rjeSenjima, sudjelovanje
na natjecanju zakljucilo. No ostalo je
jo$ odredivanje posljednjeg tjednog
pobjednika, kao i najaktivnijih
sudionika  tijekom  cjelokupnog

natjecanja.

0 ocjenjivanju pristiglih
rjeSenja

Pristigla rijeSenja trebalo je i ocijeniti,
§to nije bio nimalo lak posao. S
jedne strane gledala se elegancija
rieSenja, tko je na najjednostavniji
nacin rijeSio zadani problem.
Opet, s druge strane gledala se
i kreativnost, tko je uzeo taj isti
zadatak i pretvorio ga primjerice
u video igricu (da, za rjeSenje
smo dobili i igricu napravljenu u
alatu Unity!). Zadatak komisije bio
je procijeniti koje od tih rjeSenja
zasluzuje pobjedu, Sto nije bilo lako
jer je rjeSenja bilo stvarno mnogo,

a onih iznimno dobrih uvijek barem

nekoliko. 1z tog razloga, iznimno
dobra rjeSenja, odnosno njihove
kreatore, zasluzeno smo spomenuli

prilikom proglasenja pobjednika.

0 nagradama

Kao $to smo ved na pocetku naveli,
natjecanje je ve¢ kao ideja steklo
veliku popularnost §to je rezultiralo
i sredstvima fonda Studentskog
zbora FOl-ja za financiranje
nagrada pobjednicima te kuponima
za besplatne obroke Studentskog
Centra Varazdin. Nakon diskutiranja
o moguéim vrstama nagrada,
u konacnici smo odlucili nase
programere  pobjednike,  osim
besplatnom  klopom, nagraditi
i Salicama koje su dizajnirane
specificno za ovo natjecanje. Ako
je jedna stvar sigurna, to je da
studentima nije na odmet imati
koju Salicu viska, a o hrani da ni ne

govorim!

Babina Greda
2. godina
PITUP
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DIZAJN Magdalena bud

“U slobodno vrijeme bavim se game

devom i izradom web aplikacija, a s

profesorom Koneckim pokrenuo sam
i game lab na faksu. Na natjecanje me

privukao prvi zadatak koji sam odlucio

FOTO Natjecatelji

rijesiti pomodéu C#-a i Unityja te tako
ponuditi jedno neobi¢no, ali zanimljivo

rieSenje.”

PISE lvana Zemberi

DRUGI ZADATAK

Matej Loncar

,Natjecanje ,2, 1, 0 kodiraj!” prvenstveno
je zabavno i osobno mi je posluzilo
kao programerski odmor u C#-u od
programiranja u Javi na kolegiju Uzorci

dizajna. Zadatci su bili vrlo jednostavni

tako da su ih mogli rijesiti studenti svih
= godina studija i tako sudjelovati u zabavi
N~ uz prisutnost natjecateljskog duha.

Podrzavam ovakve tipove natjecanja i

- B

radujem se sljede¢em.”

“Kada se ne bavim informatikom i
obvezama vezanim uz studij, volim
slusati glazbu, svirati gitaru, gledati
filmove i druziti se s prijateljima

na kavi nakon predavanja. (Da ne

vlada pandemija koronavirusa,

S\

to vjerojatno ne bih ni istaknuo.
Pozdrav ekipi koju dugo nisam

vidio!)”
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TRECI ZADATAK

.Na ovo natjecanje prijavio sam se jer
ve¢ imam puno iskustva u programiranju
i htio sam se iskuSati u jednom
natjecanju. Svaki sam tjedan rijesio
zadatak sa St@k Instagram profila
najbolje $to sam mogao. Svi su zadatci
bili iznimno zanimljivi i zabavni za
rjeSavanje. Programirao sam u mnogo
programskih jezika, ali za ovo natjecanje
odlu¢io sam Kkoristiti Ruby zato S$to
U njemu programiram najviSe, vec
godinu i pol dana. Bilo mi je jako drago
vidjeti da sam najbolje rijeSio zadatak
u Cetvrtom tjednu. Nadam se da ¢e se
ovakvo natjecanje ponoviti i svima bih
preporucio da se prikljue bez obzira
jesu li dobri u programiranju ili ne. Ovo

je svakako prilika za nauciti nesto novo.”

Dina Perkovié

“Ovo mi je inade bilo prvo natjecanje
ovakvog tipa i opéenito na faksu. Drago
mi je da sam iskoristila tu priliku bududi
da sam ve¢ student zavréne godine.
Cijeli je proces prilicno jednostavan i
brzo se dobije feedback na zadatak.

Prijavila sam se jer je Python zabavan!”

St@k 22
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Tin Tomasicé

PETI ZADATAK “Volim rjeSavati razne informatiCke

zagonetke pa me natjecanje ,2, 1,
0 kodiraj!” odmah privuklo u svoju
programersku avanturu. Zadatci su
bili vrlo kreativho zadani i na dovoljno
visokoj razini kompleksnosti dok je
nagrada bila samo mali dodatni poticaj
da dam sve od sebe i napiSem S§to
kvalitetniji programski kéd za zadani

problem.”

Ludbreg
1. godina
Informacijski i

“Programiranje me privuklo vecé poslovni sustavi

u osnovnoj Skoli, a osvojena
dobra mjesta na natjecanjima
dodatno su me potaknula na
nastavak Skolovanja u tom smijeru.
Intenzivnijim sam se programiranjem
poceo baviti 2018. godine kada sam
upisao medunarodni smjer (IBDP) i

uzeo informatiku (i matematiku)
na najvisoj razini. Ukratko re¢eno,
International Baccalaureate Diploma
Programme  (IBDP) dvogodi$nji

POSEBNE POHVALE

je medunarodni (obrazovni)
smjer koji provodi International -

- Filip Bel
Baccalaureate (IB) organizacija
te je namijenjen djeci od 16 do 19 Luka Mrkonjlc
godina. Nakon izuzetnog uspjeha Luka Bracun

na medunarodnom smjeru dobio Noa Midzié
sam jo$ vedi poticaj specijalizirati

Petar Martinovié

se u softverskom dijelu informatike

pa se tako FOl nasao na pr(a)
vom mijestu. U slobodno vrijeme,

osim Sto sviram (primarno) gitaru,

sudjelujem urazli¢itim informati¢kim

projektima..”

STRANICA35
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Glazbene preporuke

Shady edition

Ne znam jesu li to progovorili slavenski geni ili je to zov
slavenske duSe. Sastavljao sam preporuke i shvatio da
su svi autori navedene glazbe istocni Slaveni (Jinjer je

iz Ukrajine, ostali su Rusi). Ima nesto u slavenskoj glazbi
Sto je teSko opisati rijeCima, a lako osjetiti kako penetrira

izravno u dusu.

O ovoj se skladbi neée previse
duljiti ovdje, ono $to je znacajno za
stvaranje ovog djela podrobnije je
opisano u kolumni o karizmi. Vazno
je dodati da se upravo ova skladba
smatra jednom od najliepsih
simfonija cijelog repertoara klasi¢ne
glazbe, a nije ba$ nalik na prvu
asocijaciju koju mnogi ljudi imaju
kad ¢uju ime Cajkovski — Oragar,
Labude jezero i drugi baleti. Cijelo
je djelo poput vlaka smrti koji vozi
emocije i istovremeno satire srce
te na kraju Cije voznje iz vlakic¢a
izlazi ra$eredena dusa. Cak i u
onim trijumfalnim trenutcima, kad

slusatelj misli da je pobijedio, da
je kraj i da stoji na tronu, dolazi
posljedniji stavak koji zabija noz

u trbuh. Ne ubija, nego ostavlja

trijumfatora na mukama.

Cajkovski je poginio
samoubojstvo nekoliko dana
nakon premijere skladbe.
Sovjetski su orkestri na
izvedbama zamijenili
redoslijed zadnja dva
stavka kako bi skladba
zavrSila  trijumfalno i
tako odrazila nacela

sovjetskog realizma.

Dvadeseto je stoljece u umjetni¢koj
sferi  bilo popriliéno  zanimljivo
razdoblje iz danasnje perspektive
i poprilicno nezgodno iz tadasnje
perspektive. Sostakovi¢ je gurao
nove trendove u glazbenoj
umjetnosti tog doba $to se nije
osobito svidalo sovjetskim viastima.
Osmi gudacki kvartet nastao je
u trenutcima kad je Sostakovi¢

razmisljao o samoubojstvu.

Skladba je stvorena kao hommage
zrtvama bombardiranja Dresdena u
Drugom svjetskom ratu.

Ritmicki uzorci koji se pojavljuju u
skladbi imitiraju udaranje Saka po
vratima jer se Sostakovi¢ bojao da
¢e mu vlasti do¢i na vrata i odvesti
ga u ,radne” kampove. Skladba je
izrazito atmosferi¢na i izvrstan je
nightmare fuel. Probaj slusati ovo
dok ugis.
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Sergej Rahmanjinov: 2.
klavirski koncert u c-molu
Takoder ruski klavirist i skladatelj
Rahmanjinov napisao je ovaj
koncert u cast svojem psihijatru
Nikolaju Dahlu koji ga je izvukao
iz Cetverogodis$nje depresije
uzrokovane loSim kritikama na
njegovu prvu simfoniju Sto ga
je gotovo kostalo karijere jer je
Glazunov, ruski skladatelj i dirigent
koji je pripremao orkestar za
premijeru, doSao na koncert pijan i
izvedbu pretvorio u debakl. Koncert
je napisao s 27 godina i danas
je poznat kao najbolji klavirski
koncert. Drugi stavak koncerta
inspirirao  je Erica Carmena
toliko da je ,posudio” materijal iz
koncerta i iskoristio ga u pjesmi
All by Myself (tako je, Céline Dion

nije napisala tu pjesmu).

Kod sluSanja korisno je imati

maramice pri ruci.

Jinjer: Beggar's Dance i
Pisces

Beggar’s Dance vrlo je netipi¢na
pjesma za grupu koja inace izvodi
metalcore fusion glazbu jer je
bossa nova vjerojatno zadnje S$to
se oCekuje na metal-albumu. Ta je
pjesma zadnja na popisu pjesama
albuma King of Everything te dolazi
kao pravo iznenadenje nakon
predzadnje pjesme koja je kao
singl proslavila Jinjer i osigurala
im svjetsku slavu u metal-krugu -
Pisces.
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Osim Beggar’s Dancea, i Pisces je
pjesma koja je i vise nego vrijedna

sluSanja jer cijela grupa pokazuje

svoju profesionalnost u  svim

aspektima glazbe: fantasti¢an
instrumental, odli¢an vokal, izrazito
dobro osmisljene rije¢i i spot koji

nadopunjuje cijelu tu pricu.

Bez puno detalja ovdje ostavljam
Citatelju da sam otkriva sve cari
glazbe.

Jinjer: Noah

Noah je pjesma koja poti¢e misao
o tome koliko je toga Sto se svaki
dan dogada zapravo posljedica
slu€ajnosti i koliko se toga moglo
dogoditi potpuno drugacije.
Inspirirana biblijskom pri¢om o Noi,
koji je sagradio arku (otkad sam
na FOI-ju, arka i barka potpuno su
izmijenile znacenje...) te uzeo po
jedan par jedinki svake vrste kako
bi odrzao Zivot kad potop zavrsi,
pjesma opisuje scenarij koji se
vrlo lako mogao dogoditi—vrana
nije morala posijati sjeme na
kopnu, mogao je nastati kaos
zbog svih vrsta u brodu i,
u konacnici, oluja je mogla

potopiti arku.

Kao i u ostalim pjesmama,
Jinjer pokazuje koliko je njihova
sposobnost stvaranja glazbe na
visokoj razini.

DI David Slavik

FOTO Jinjer (Bandcamp)

PISE Filip Novagki
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Preporuke za
konzumaciju

Koliko ste puta Cculi recCenicu:

LJeste li probali iskljuciti i ukljugiti
raCunalo?“ Ovime se upravo bavi
serija The IT Crowd u cijem su
sredistu dvojica IT-jevaca, Roy i
Moss, te njihova Sefica, Jen, koja
ne zna niSta o racunalima. Roy i
Moss rade u IT sluzbi za korisnike
i na humoristican nacin prikazuju
koliko je njihov posao banalan.
Ova britanska dvadesetominutna
komedija nasmijat ¢e vas do suza
vodedi vas kroz svakodnevni zivot

svojih glavnih junaka.

Silicon Valley prati programera
Richarda u osnivanju start-upa Pied
Piper temeljenog na kompresijskom
algoritmu koji bi mogao promijeniti
svijet. Serija prikazuje probleme
koji se javljaju kod osnivanja
vlastite  tvrtke i utvrdivanja
vlasnistva na humoristican nacin
u borbi nekolicine programera s
informati¢kim  gigantima  poput

Hoolija.

U proslom smo broju spomenuli
frazu ,Veliki Brat te gleda” koja
potjeCe iz Orwellove 1984. U neku
ruku ovime se bavi i serija Person of
Interest koja kroz pet sezona prati
bivSeg CIA agenta Johna i bogatog
programera Harolda. Nasi junaci
spasavaju Zivote nevinih ljudi uz
pomo¢ umijetne inteligencije koja
pomoc¢u nadzornih kamera daje
identitete civila koji ¢e postati Zrtva
zlo¢ina ili onih koji ¢e pociniti zlo¢in.
Posao je nasih junaka sprijediti

zlo¢in i spasiti zrtvu.



Svi znamo da je Mark Zuckerberg
kreator najvece drusStvene mreze,
no znamo |li kako je Facebook
zapravo nastao? The Social
Network biografija je o pocetcima
Facebooka. U filmu mozemo vidjeti
Zuckerberga u harvardskim danima
s fokusom na razdoblje u kojem
je dobio inspiraciju za Facebook
i zapoleo njegov razvoj. Film
prikazuje Sirenje ove drustvene
mreze kao i tuzbe koje su podignute

protiv Zuckerberga.

Film The Imitation Game smjeSten
je u razdoblije Drugog svjetskog
rata. Turing zajedno sa svojim
timom analizira njemacki stroj
pomocu kojeg nacisti Sifriraju
poruke. Samim time film opisuje
i nastanak Turingova stroja za
koji ste vjerojatno ve¢ Culi. Film je
temeljen na Hodgesovoj biografiji o

Turingu — Alan Turing: The Enigma.

Breaking In  humoristicna je
serija upitnih karaktera glavnih
likova. Serija prati zaposlenike
visokotehnoloSke zastitarske tvrtke
koja prodaje usluge =zastite na
pomalo nekonvencionalan nacin.
Naime, oni provale potencijalnom
klijentu u kucéu cime pokazuju da

trenutni sustav zastite nije dovoljan.

Andreas Leja

Tvseriesfinale

Ivana Sitari¢



lako je Herbert napisao $est knjiga
u serijalu, prvi se dio, naravno,
smatra najboljim i najkreativnijim ne
samo po pri¢i vec¢ i zbog elemenata
filozofije, politike i spletkarenja,
religije i ekologije koje je Herbert
uveo. S obzirom na to da je svijet
Dine vrlo ekspanzivan, prvo Citanje
moze biti dosta nejasno jer likovi
Cesto priaju o dogadajima s
kojima se Citatelj susrece tek prvi
put. Kako biste Dinu mogli Citati s
razumijevanjem, odlucio sam pisati
o svim dogadajima koji su vazni za

odvijanje radnje.

Jedan od glavnih koncepata u
Herbertovom svemiru jest ideja
da ¢ovjecanstvo neprestano
prolazi kroz cikluse reda i kaosa.
U vremenima kaosa ljudi traze red
i disciplinu, sigurnost i stabilnost
drustva. U vremenima reda i
prosperiteta ljudi gube oStrinu i
shagu, postaju slabi te se bune
protiv. samog poretka Kkoji im

omogudava stabilnost.

Nije nam poznato kako je sadasnje
drustvo evoluiralo do drustva u
Dini niti nam je poznato koliko
je vremena proSlo. Vremenski

mozemo zakljuditi samo da smo

u ,dalekoj buduénosti, a o
promjeni drustva mozemo jedino
pretpostaviti. 1z konteksta znamo
da su ljudi prezivjeli sve trenutne
probleme s kojima se nase drustvo
suoCava. Prezivjeli su ratove,
ekoloske katastrofe, podijeljenost
drustva. Eventualno su se udruzili
u globalno drustvo i ovladali
putovanjem u svemir. Kasnije
su i kolonizirali razne planete.
Tehnologija im je omogudila da odu
dalje nego ikada prije i da uspostave

raj na Zemlji (tj. raj u galaksiji).

LA cijena koju smo platili bila je
ista ona koju su ljudi oduvijek
placali kad bi dostigli raj u svom
zivotu - omekSali smo, izgubili
oétrinu.”  Covjedanstvo je s
vremenom  shvatilo  svoju
slabost: gubitkom ciljeva
i izazova gube ono $to
ih je i u€inilo snaznima.
Shvatili su da ne mogu
opstati u svijetu u
kojem se ne trebaju
boriti za ono $to im
je potrebno i za ono
Sto Zele. U nama

nepoznatim

okolnostima pobunili
su se protiv raCunala i
.misleéih strojeva” te usli
u sveti rat za opstanak,
poznatiji
LButlerijanski dzihad”. U Dini

je Dzihad poznat kao

pod nazivom

legendarni dogadaj
iz kojeg je nastao

trenutni poredak.



Po samom nazivu saznajemo da
je rat poprimio religijski kontekst,
a nakon pobjede covjeCanstva
uspostavljeno je pravilo koje se
nitko niti ne usudi krsiti: ,Ne gradi
stroj po uzoru na ljudski um.” U
Dini ne nalazimo ni traga umjetnoj
inteligenciji, jedino je dopusteno
koriStenje strojeva kojima upravljaju
ljudi.

Nakon Dzihada drustvo ponovno
pada u mra¢no doba, vrijeme kaosa
iz kojeg se rada novo, feudalno
drustvo u kojem ravnotezu snhaga
drze Carstvo, Velike Kuce, Svemirski
Ceh te religijski red Bene Gesserit.
Carstvo je najjaca individualna
sila pri ¢emu sve Velike kuée
zajedno jednade njezinoj
moc¢i.  Svemirski  Ceh

je organizacija koja

posjeduje monopol
nad svemirskim
putovanjima zbog

¢ega su neophodni za
funkcioniranje drustva
dok red Bene Gesserit
utjeCe na velike sile iz

pozadine.

S obzirom na to da
su misleé¢i  strojevi
zabranjeni, Covje€anstvo
je  prisiieno  drugim
metodama ostvariti
sposobnosti racunala,
a to uspijeva zacinom
melange koji je glavni
element Dinine price.
Ovaj je zacin droga
koja je neophodna iz
viSe razloga: prosiruje
umne sposobnosti,
omogucuije brze i dublje
razmisljanje, poboljSava

pamcéenje i omoguduje

ovisnost. Zacin je neophodan za sve
velike sile jer omogucuje stvaranje
Jjudskih racunala”, tzv. mentata.
Mentati su politi€ki sluzbenici
koji redovitim unosom zacina i
uvjezbanim metodama procesiraju
ogromne koli¢ine informacija kako
bi donijeli najbolje odluke za svoje
vladare. Bene Gesserit pak koristi
zacin kako bi isplanirali sljedeci
korak u evoluciji ¢ovje€anstva:
Kwisatz Haderach.

Kwisatz Haderach osoba je koja ne
samo daimamentatske sposobnosti
nego posjeduje i sposobnost
predvidanja buducnosti. Pomocdu
njega Bene Gesserit Zeli ponovno
uspostaviti stabilnost i odrediti put

CovjeCanstva prema prosperitetu.

Medutim, postoji jedan problem
sa zacinom - moze ga se nadi
samo na jednom planetu. Zbog
same te Cinjenice, zacin nije samo
jedan od najvaznijih resursa u
galaksiji, ve¢ i jedan od najrjedih.
Zacin je, stoga, konstantan izvor
borbe za kontrolu medu velikim
silama. Planet na kojem se zacin
rudari zove se Arrakis ili, drugim
nazivom, Dina. Poznat je kao
negostoljubivi pjes€ani planet na
kojem se tesko prezivljava i tesko
posluje. Zbog manjka vode velika
je vecina planeta nenaseljena, a
ljudi u naseljenim dijelovima vodu
smatraju najvaznijim resursom,
¢ak i vaznijim od samog zacina.
Kontrola nad planetom smatra se

oli¢enjem modi.
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DIZAJIN Dorian Badel

PISE Patrik Smolak



Samo najmoc¢niji imaju prava
na rudarenje zacina. ,Onaj tko
kontrolira Arrakis, kontrolira
zacin. A onaj tko kontrolira zacin,

kontrolira svemir.”

Prije pocetka knjige kontrola
Arrakisa u rukama je kude
Harkonnen, ali se poredak mijenja
kad Car odluci da bi planet trebao
pripasti kuci Atreida, protagonista
Dine. U knjizi ubrzo saznajemo
da su Atreidi i Harkonneni smrtni
neprijatelji te da oboje koriste
zamjenu planeta kako bi stekli
visSe modi. lako Atreidi prividno
povecavaju status u galaksiji, oni
su u vecoj opasnosti jer su im

Harkonneni  prije

zamjene postavili nepredvidivu
smrtonosnu zamku pri ¢emu im je
pomogao i sam Car. Car shvaca da
su Atreidi prepopularni
medu ostalim silama

rijesiti ako Zeli oCuvati
Carstvo. b

Harkonneni znaju da
voda Atreida, vojvoda
Leto, moze vjerovati
samo maloj skupini
ljudi kojoj ¢e vjerovati
apsolutno. Kako bi
plan mogao jednim potezom unistiti
sve Atreide odjednom, Harkonneni
dospiju do jednog Letovog
suradnika kojeg nagovore na izdaju.
Ako Leto ne sazna tko je izdajnik,
zna da ¢e umrijeti on, a i njegova
obitelj. Glavni je protagonist pric¢e

Paul Atreid, sin vojvode Leta,

koji u pocetku moze samo

) promatrati dogadaje bez

mnogo utjecaja i ovdje
pocinje njegova prica.

S obzirom na to da je ovaj
¢lanak spoiler free, ovdje
zavrSavamo jer ovdje pocinje
radnja prve knjige. Smatram da
bi Dina bila zanimljiva fanovima
nekolicine poznatih serijala poput
Gospodara prstenova, Star
Warsa, pa ¢ak i Igre prijestolja.
Dina dijeli sli€nosti s navedenim

P—q'
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te da ih se mora .
v
7

serijalima po nevjerojatnoj avanturi
glavnog lika, fantasti¢nim bic¢ima
i elementima price, glavnom liku

koji se bori protiv zla

I

te  makijavelijanskog

spletkarenja kakvo

o

q nalazimo u Igri
| ‘i prijestolia. Kao i u
GoT-u, nijedan lik nije

siguran.

Osim same knjige,
postoje i drugi oblici u
kojima mozete saznati
viSe o Dini. Dva glavna
primjera su film Dune iz 1984. te
dokumentarac Jodorowsky’s Dune
koji prikazuje neuspjeli pokusaj
kreiranja adaptacije producenta
Alejandra Jodorowskog u ranim
70-ima. Osobno, preporucujem
da prvo procitate knjigu, a zatim
pogledate  Jodorowsky's Dune
jer prikazuje jedan nevjerojatan,
ambiciozan projekt koji nikad nije
vidio svjetlo dana, a kojeg neki zovu
i ,Best movie never made". Kako ste
mogli vidjeti u podnaslovu, postoji
i nadolazedi film koji izlazi 2021.

godine.

Zbog nadolazeceg filma i kvalitete
knjige, Dina ponovno dobiva
mainstream popularnost Sto me
veseli jer je smatram jednim od

remek-djela moderne literature.
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U proslom smo broju saznali kako se Pat nasao u nezgodnoj

Patike U rupi

situaciji jer je za kiSna dana obuo platnene patike. Svom
pokislom patike su mu ostale zakljuCane iza resetki Rupe.

Cistacice koje su dosle u pomoé
nasem heroju price nisu znale
kako bi mogle pomodi, a znale su
da Pat ne moze doma bos, ali i da
nije opcija da prespava u zgradi
Fakulteta. Mrak je vani ve¢ odavno
preuzeo dan i rjeSenje su morali
brzo smisliti.

ReSetke koje odvajaju zaklju€ani
dio kafica preuske su da se netko
provu€e kroz njih, a patike su bile
poprilicno daleko od reSetki. Sjetili
su se da bi mogli nekim dugackim
predmetom probati dohvatiti patike
ispod radijatora, no unato¢ tome $to
patike nisu bile predaleko, obi¢nom
metlom ili sli¢nim orudem nije ih bilo

moguce dohvatiti.

Netko se dosjetio da spremacice
imaju sofisticiran alat za cis¢enje
svakog kutka zgrade Fakulteta, a to
znadi i za uklanjanje paucine iz svih
kutova prostorija. Za dosezanje
onih najzabacenijih dijelova zgrade
potreban je poprilian domet i taj
alat toima! Nakon §to su ga donijele,
spremacice su ugurale dalekosezni
alat izmedu reSetki, zakvacile
patike za njih te ih povukle prema

reSetkama.

Patike su bile suhe poput baruta.
Kako je ve¢ bilo hladnije, a i hladan
zrak gmizao je po podu, Patova su
se stopala gotovo smrznula. Ubrzo
nakon §to je navukao patike, osjetio

je kako mu toplina proZima noge, a

¢im su mu patike obgrlile stopala,
osjecao se olaksano.

Pat je sigurno doSao doma jer je
u meduvremenu prestala padati
kiSa, a na putu mu noge nisu bile u
doticaju s mokrim podom i lokvama
jer je brzo klacio biciklom kroz grad.
Da, ne varate se, Pat je usred zime i
kiSnog dana biciklom doSao na faks

u platnenim patikama.

Dragi Citatelji, ova pri¢a vazna je
zivotna lekcija. Gledajte vremensku
prognozu i, zaboga, nemojte se
izuvati na faksu. Po zimi cete

vjerojatno nazepsti noge, a po ljeti...

DIZAJN Magdalena bud

FOTO Magdalena bud

PISE Pati Mat
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Gladankaovuk ==

Na putu prema menzi vjerojatno ste vecC primijetili niz /
plakata s primamljivim fotografijama pizza, palacinki, ’

hamburgera i sendvica te veliko pitanje ,Gladan kao vuk?”.
Radi se 0 novoj ponudi restorana A la carte. St@kova ekipa
vukova odlucila je isprobati sva jela iz ponude te vam
prenijeti svoje utiske.

Na vratima restorana docekao
nas je iznimno ljubazan konobar
koji nam je postao jo$ drazi kad je
poceo nositi sva ona primamljiva

jela na stol.
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Time traveler; What year is it?
Me: 2020
Time traveler:
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